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Abstrak 

 Pemanfaatan Canva sebagai aplikasi desain grafis mampu mendukung dan 

memudahkan pembuatan infografis di dalam pembelajaran, Canva aplikasi yang intuitif dan 

memiliki pilihan font dan warna yang beragam sehingga cocok digunakan oleh mahasiswa 

untuk mendukung proses pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan 

bagaimana pemanfaatan Canva sebagai aplikasi desain grafis untuk mendukung pembelajaran di 

tingkat sekolah dasar. Metode yang digunakan penelitian ini yaitu menggunakan studi literatur 

dan ditemukan 10 artikel yang cukup berkaitan langsung dengan topik yang berhubungan 

dengan pemanfaatan Canva sebagai aplikasi desain grafis dan hasil penelitiannya di ambil dari 

tahun 2019-2022. Berdasarkan hasil studi literatur memperlihatkan bahwa penggunaan Canva 

dalam mendukung proses pembelajaran di tingkat sekolah dasar dan dapat membawa manfaat 

dalam menciptakan konten pembelajaran yang menarik, interaktif, dan membantu pemahaman 

siswa terhadap pelajaran. Hal ini dikarenakan mahasiswa dapat menggunakan teks, gambar, 

ikon, dan grafik secara kreatif untuk menyampaikan informasi dengan cara yang lebih visual 

dan menarik. Penulis merekomendasikan untuk dilakukan penelitian terkait Canva di sekolah 

dasar sebagai aplikasi desain grafis, agar dapat menghasilkan konten yang menarik dalam 

pembelajaran. 

Kata kunci:  pembelajaran, desain grafis, dan canva 

 

Abstract 

 The use of Canva as a graphic design application is able to support and facilitate the 

creation of infographics in learning, Canva is an intuitive application and has a wide selection of 

fonts and colors that are suitable for use by students to support the learning process. The 

purpose of this study is to describe how the utilization of Canva as a graphic design application 

to support learning at the elementary school level. The method used by this research is to use a 

literature study and found 10 articles that are quite directly related to topics related to the 

utilization of Canva as a graphic design application and the research results are taken from 

2019-2022. Based on the results of the literature study, it shows that the use of Canva in 

supporting the learning process at the elementary school level and can bring benefits in creating 

learning content that is interesting, interactive, and helps students' understanding of the lesson. 

This is because students can creatively use text, images, icons and graphics to convey 

information in a more visual and engaging way. The author recommends research to be 

conducted on Canva in elementary schools as a graphic design application, in order to produce 

interesting content in learning. 
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Pendahuluan 

Pendidikan merupakan hal yang sangat 

penting bagi pembangunan manusia 

seutuhnya guna mencerdaskan dan 

meningkatkan kehidupan bangsa (Liana et 

al., 2022, p. 83). Dewasa ini, teknologi 

sudah sangat maju dan canggih, setiap 

pendidik dan peserta didik diharapkan dapat 

mengerti sebagai upaya untuk meningkatan 

mutu pendidikan. Pendidikan yang baik 

adalah pendidikan yang memiliki strategi 

serta program-program untuk meningkatkan 

kreatifitas guru maupun siswa. Kualitas 

pendidikan di Indonesia dipengaruhi oleh 

pembelajaran yang berlangsung baik di 

sekolah dasar maupun menengah. Proses 

pembelajaran merupakan proses interaktif 

antara pendidik dan peserta didik dalam 

perolehan ilmu pengetahuan (Hidayat et al., 

2020, p. 139). Pembelajaran yang baik 

menghasilkan peserta didik yang 

berkualitas dalam hal hasil belajar dan 

perkembangan sosial pribadi peserta didik. 

Mengenai pembelajaran, terdapat 

pemanfaatan teknologi yang tidak dapat 

dihidari sehingga dapat menghasilkan 

pembelajaran yang berkualitas agar peserta 

didik dapat belajar dengan baik. 

Perkembangan teknologi sangat 

berkembang pesat pada era sekarang, 

hampir seluruh aktivitas atau kegiatan 

dilakukan dengan memakai teknologi, 

termasuk pembelajaran di sekolah oleh 

pendidik kepada peserta didiknya.  

Menurut Wardhanie et al., (2021, p. 

52) seiring dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi dari masa ke 

masa, berkembang pula teknologi-teknologi 

baru yang menandai adanya kemajuan 

zaman, hingga kini terknologi yang 

berkembang tengah memasuki ke dalam 

dunia serba digital. Pesatnya perkembangan 

teknologi di era globalisasi  saat ini tidak 

lepas dari dampaknya terhadap dunia 

pendidikan. Tuntutan global menuntut agar 

dunia pendidikan  senantiasa beradaptasi 

dengan perkembangan teknologi untuk 

meningkatkan mutu pendidikan. Sedangkan 

dalam Pelangi (2020, p. 83) peningkatan 

efisiensi pendidikan di masa depan 

menuntut sistem teknologi berperan tidak 

hanya sebagai alat pendukung, tetapi 

sebagai senjata utama untuk mendukung 

keberhasilan dunia pendidikan agar mampu 

bersaing di dunia global. Salah satu 

peningkatan efisiensi pendidikan agar dapat 

menghasilkan generasi produktif dan 

berkarakter yaitu dengan melatih 

kemampuan dalam bidang desain grafis. 

Desain grafis umumnya digunakan 

dalam  periklanan, pengemasan, film, dan 

lainnya. Dengan kemampuan desain grafis 

yang dimiliki, kita dapat membuat sebuah 

karya atau produk desain grafis dengan 

berbagai model dan bentuk, misalnya 

produk desain grafis yang tersedia di 

pasaran seperti kartu nama, brosur, cover 

kaset, desain baju, tema buku, poster dan 

lain-lain (Astrida & Arifudin, 2022, p. 66). 

Dalam dunia pendidikan, desain grafis 

dapat  membuat konten pembelajaran 

menjadi lebih menarik. Misalnya membuat 

modul dan infografis  agar peserta didik  

mudah memahami konteks materi yang 

diberikan, daripada harus membaca buku 

secara langsung yang biasanya berisi teks 

terlalu banyak. 

Canva adalah salah satu diantara 

banyaknya aplikasi desain grafis yang dapat 

digunakan mendukung pembelajaran, 

karena Canva memiliki fitur yang mudah 

digunakan dan banyak template yang 

tersedia. Canva merupakan salah satu media 

yang dapat mendukung pembelajaran secara 

visual (Adawiyah et al., 2019, p. 184). 

Mahasiswa dapat menggunakan Canva 

sebagai aplikasi desain grafis untuk 

membuat pembelajaran menjadi lebih 

menarik dan mudah dipahami oleh orang 

lain, contohnya seperti pembuatan poster, 

infografik, dan presentasi slide. Alat-alat 

desain yang intuitif dan beragam pilihan 

font dan warna membuat Canva cocok 

digunakan oleh mahasiswa untuk 

mendukung proses pembelajaran agar dapat 

terjalan dengan baik.  

Dalam ranah teknologi pendidikan, 

pendidik diarahkan untuk memiliki 

penguasaan keterampilan baru yang 

berkaitan dengan aplikasi desain grafis 

melalui Canva. Berdasarkan penjelasan 

diatas, terlihat bahwa dengan 
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memanfaatkan aplikasi Canva dalam 

pembelajaran akan sangat membantu dalam 

mendukung pembelajaran kepada peserta 

didik. Adapun tujuan dari penulisan artikel 

ini adalah agar mendeskripsikan bagaimana 

pemanfaatan Canva sebagai aplikasi desain 

grafis untuk mendukung pembelajaran di 

tingkat Sekolah Dasar dari hasil studi 

literatur. 

 

Kajian Pustaka 

Menurut Mahfud Shalahuddin dalam 

buku Djamaluddin & Wardana (2019, p. 8) 

mendefinisikan belajar adalah sebagai suatu 

proses perubahan tingkah laku melalui 

pendidikan atau lebih khusus melalui 

prosedur pelatihan. Perubahan itu sendiri 

berangsur-angsur dimulai dari sesuatu yang 

tidak dikenalnya, untuk kemudian dikuasai 

atau dimilikinya dan dipergunakan sampai 

pada suatu saat dievaluasi oleh yang 

menjalani proses belajar itu. Berdasarkan 

Undang-undang Republik Indonesia Nomor 

20 tahun 2003  tantang Sistem Pendidikan 

Nasional pasal 1 ayat 20, bahwa 

pembelajaran adalah proses interaksi  

pendidik dengan peserta didik dan sumber 

belajar yang berlangsung dalam suatu  

lingkungan belajar. Jadi, pembelajaran 

dipandang sebagai proses interaksi dan 

pengalaman individu yang mengakibatkan 

perubahan tingkah laku, yang melibatkan 

aspek kognitif, afektif, dan psikomotorik. 

Undang-undang ini menegaskan bahwa 

pembelajaran merupakan hak setiap warga 

negara dan menjadi tanggung jawab 

pemerintah untuk menyediakan akses yang 

sama bagi setiap individu untuk mengikuti 

pendidikan. Oleh karena itu, sistem 

pendidikan nasional harus memastikan 

bahwa pembelajaran dilakukan dengan 

metode dan pendekatan yang efektif dan 

inovatif. 

Canva merupakan salah satu aplikasi 

yang mendukung pembelajaran secara 

visual dan melatih kompetensi visual 

peserta didik (Adawiyah et al., 2019, p. 

184). Canva adalah program desain online 

yang menawarkan berbagai alat pengeditan 

untuk membantu dalam membuat berbagai 

desain grafis seperti poster, selebaran, 

infografis, spanduk, kartu undangan, 

presentasi, dan lainnya, termasuk 

pengeditan foto karena ada editor foto 

berupa filter foto, bingkai foto, stiker, ikon, 

dan grids yang mudah dipahami bahkan jika 

masih seorang pemula. Selain itu, Canva 

juga dapat digunakan di komputer desktop 

dan perangkat seluler. Ini memungkinkan 

pengguna untuk berkreasi kapan saja dan di 

mana saja (Wulandari & Mudinillah, 2022, 

p. 111).  Dengan akses yang fleksibel 

seperti itu, pengguna Canva dapat terus 

berinovasi dan bekerja pada proyek yang 

ingin dilakukan tanpa terbatas oleh tempat 

atau waktu. 

Canva menawarkan berbagai alat 

seperti presentasi, poster, selebaran, brosur, 

infografis, sertifikat, kartu nama, kartu 

undangan, dan banyak fitur lainnya. Canva 

menawarkan berbagai jenis presentasi yaitu 

presentasi pendidikan, bisnis, kreatif, 

teknologi dan lain sebagainya. Mahasiswa 

dapat menggunakan template yang ada di 

Canva untuk mendukung proses 

pembelajaran. Mahasiswa hanya perlu 

menulis teks dan gambar yang tersedia di 

Canva dan dari file mereka sendiri. Selain 

teks dan gambar, presentasi ini juga dapat 

ditambahkan suara dan animasi bergerak 

agar hasil presentasi lebih menarik dan 

hidup.  

Sejarah Canva dimulai pada 1 Januari 

2012, Canva didirikan oleh Melanie Perkins 

dimana sebelumnya juga mendirikan 

Fusion Books, penerbit buku ternama di 

Australia. Di tahun pertama debutnya, 

Canva mengalami peningkatan pesat 

dengan mencatatkan rekor 750.000 

pengguna. Setelah lima tahun berjalan, pada 

tahun 2017 Canva mencapai tahap dimana 

perusahaan mulai menghasilkan 

keuntungan. Saat itu mereka memiliki 200 

karyawan di kantor-kantor di Australia dan 

San Francisco. Salah satu perolehan 

terbesar datang dari pengguna premiumnya 

yang berjumlah 294.000 pengguna. Pada 

tahun 2017, Canva memiliki 10 juta 

pengguna dan layanan ini mencakup hingga 

169 negara (Supradaka, 2022, p. 63). Angka 

tersebut menunjukkan bahwa Canva adalah 
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salah satu platform desain grafis yang 

paling banyak digunakan dan populer di 

dunia. Sejak itu, Canva terus berkembang 

dan saat ini memiliki jutaan pengguna aktif 

setiap bulannya. 

Beberapa keunggulan Canva sebagai 

aplikasi desain grafis yaitu pertama, Canva 

memiliki beberapa template yang menarik. 

Kedua, karena banyaknya fungsi yang 

tersedia, dapat meningkatkan kreativitas 

pendidik dan peserta didik dalam 

merancang konten pembelajaran. Ketiga, 

aplikasi pembelajaran yang sederhana dapat 

menghemat waktu. Keempat, pada saat 

perencanaan penggunaan laptop tidak 

wajib, tetapi dapat dilakukan dengan 

handphone atau gatget (Komalasari et al., 

2021, p. 73). Keunggulan-keunggulan 

tersebut membuat Canva menjadi aplikasi 

desain grafis yang populer dan banyak 

digunakan oleh berbagai kalangan. 

Selain keunggulan Canva sebagai 

aplikasi desain grafis, Canva juga memiliki 

kekurangan. Pertama, Canva mengandalkan 

koneksi internet yang relatif stabil, jika 

belum memiliki internet atau kouta pada 

ponsel dan laptop maka Canva tidak bisa 

digunakan untuk mendesain. Kedua, Canva 

memiliki template berbayar, stiker, ilustrasi, 

font, dan sebagainya. Jadi ada yang 

berbayar dan ada yang tidak, tapi tidak 

masalah karena banyak template yang 

menarik dan gratis. Ketiga, terkadang 

template yang di pilih memiliki pola yang 

sama dengan orang lain, baik itu desain, 

gambar, warna, dan sebagainya (Pelangi, 

2020, p. 88). Meskipun demikian, 

kekurangan-kekurangan tersebut dapat 

diatasi dengan penggunaan aplikasi desain 

grafis lain yang lebih canggih atau dengan 

menggunakan Canva sebagai tambahan 

untuk membuat desain sederhana dan cepat. 

Menurut karakteristiknya dalam 

Wulandari & Mudinillah, (2022, p. 104), 

perkembangan peserta didik sekolah dasar 

yaitu mereka suka bermain, bergerak, kerja 

kelompok dan kegiatan yang 

memungkinkan mereka untuk merasakan 

dan melakukan sesuatu secara langsung. 

Untuk itu selama proses pembelajaran 

membutuhkan bantuan lebih dari sekedar 

penjelasan pendidik sehingga pendidik 

harus dapat mempersiapkan pembelajaran 

secara optimal, serta merencanakan konten 

untuk pembelajaran. Canva dapat 

dimanfaatkan sebagai aplikasi desain grafis 

untuk mendukung pembelajaran di tingkat 

sekolah dasar dengan cara pertama, 

membuat presentasi atau infografis 

menggunakan Canva untuk membuat 

pembelajaran jadi lebih menarik. Kedua, 

meningkatkan kreativitas mahasiswa karena 

Canva memiliki banyak pilihan template 

dan alat desain yang mudah digunakan, 

sehingga pengguna dapat mengeksplorasi 

kreativitas dengan membuat proyek desain 

sendiri. Ketiga, belajar desain grafis yang 

mana Canva merupakan aplikasi yang user-

friendly, sehingga mahasiswa dapat belajar 

tentang desain grafis secara praktis dan 

mempraktikkan ilmunya melalui aplikasi 

ini. Keempat, dapat meningkatkan 

kemampuan teknologi dengan 

menggunakan Canva, mahasiswa akan 

memiliki kesempatan untuk meningkatkan 

kemampuan teknologi mereka dan 

memahami bagaimana aplikasi desain grafis 

bekerja. Penggunaan Canva dalam proses 

pembelajaran di sekolah dasar dapat 

menjadi cara yang efektif untuk 

memperkuat pemahaman mereka terhadap 

pelajaran. Dengan memanfaatkan teknologi 

seperti Canva, peserta didik dapat belajar 

dengan cara yang lebih menyenangkan dan 

efektif. 

 

Metode Penelitian 

Menurut Subalgyo (2015, p. 64) 

metode penelitialn a lda llalh sualtu calral a ltalu 

jallaln a lga lr menemukaln pemecalha ln terhalda lp 

segallal permalsallalha laln. Tujua ln penelitialn ini 

a ldallalh untuk mendeskripsika ln pemalnfala ltaln 

Ca lnval sebalgali alplikalsi desa lin gralfis untuk 

mendukung pembelaljalra ln di tingkalt sekolalh 

da lsalr. Metode yalng digunalka ln dallalm 

penelitialn ini, yalitu studi literaltur altalu riset 

pustalkal.  

Zed dalla lm Irkhalmni et all., (2021, p. 

129) menjelalskaln balhwa l studi literaltur 

merupalkaln kegialta ln yalng berkalitaln dengaln 

metode pengumpulaln da ltal pustalkal, 
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membalcal da ln mencalta lt sertal mengolalh 

ba lhaln penelitialn. Studi literaltur alda llalh 

sebualh proses pemecalhaln da ln pengumpulaln 

informalsi dalri berbalgali sumber seperti 

jurnall, buku, daln la lporaln ya lng terkalit 

dengaln topik alta lu malsallalh tertentu. Studi 

literaltur jugal dalpa lt membalntu 

mengidentifikalsi celalh a ltalu kekosongaln 

da llalm penelitialn sebelumnyal daln 

memberikaln a lralh untuk penelitialn lebih 

lalnjut.   

Sedalngkaln menurut Borden daln 

Albbott dallalm Wulalnda lri & Mudinillalh 

(2022, p. 105) menjelalska ln balhalwa l studi 

literaltur alda llalh sualtu proses dimalna l peneliti 

meletalka ln, mendalpaltkaln, membalcal, daln 

mengevallualsi literaltur penelitialn yalng 

berhubungaln dengaln persoa llaln yalng alkaln 

diteliti. Tujualn utalmal dalri studi literaltur 

a ldallalh untuk memalha lmi da ln memperoleh 

wa lwalsaln tentalng isu altalu malsallalh ya lng 

diteliti, sertal untuk membalngun dalsalr teori 

a ltalu hipotesis untuk penelitialn yalng alka ln 

da ltalng. Studi literaltur jugal merupalka ln 

ba lgialn penting dalri proses penulisa ln tesis, 

disertalsi, altalu a lrtikel ilmialh. 

Studi literaltur dilalkukaln sebalgali 

lalngkalh a lwa ll untuk menyialpka ln keralngkal 

penelitialn gunal mendalpa ltkaln informalsi 

sejenis. Subjek studi litera ltur aldallalh pa lral 

peneliti alta lu alkaldemisi yalng  mempelaljalri 

sualtu ilmu. Sedalngkaln objek studi literaltur 

a ldallalh ha lsil dalri ilmu yalng telalh dipelaljalri 

da lri sumber daltal ya lng alda l. Desalin studi 

literaltur dilalkukaln dengaln menggunalka ln 

metode penelitialn balik itu mengumpulkaln, 

mengevallualsi, daln mengalna llisis informalsi 

da lri berbalgali sumber literaltur seperti alrtikel 

jurnall, buku, lalporaln, daln dokumen lalinnyal 

untuk menjalwalb sualtu pertalnya laln 

penelitialn altalu menguji sualtu hipotesis. 

Aldalpun sumber studi literaltur paldal 

penelitialn ini dialmbil da lri alrtikel 

ilmialh/jurnall dengaln menggunalka ln google 

schoolalr daln beberalpa l jurna ll dalri internet 

(google sealrch). Kaltal kunci yalng 

digunalkaln untuk mencalri a lrtikel alda llalh 

berupal pembelaljalraln, desa lin gralfis, daln 

pemalnfalaltaln ca lnval. 

 

Halsil daln Pembalhalsaln 

1. Pembelaljalraln di Sekolalh Da lsalr 

 Pembelaljalraln a ldallalh proses 

interalksi pesertal didik denga ln pendidik 

da ln sumber belaljalr pa ldal sualtu 

lingkungaln belaljalr. Pembelaljalraln 

merupalkaln balntualn yalng diberikaln 

pendidik algalr dalpa lt terjaldi proses 

pemerolehaln ilmu daln pengetalhualn, 

pengualsala ln kemalhiraln daln talbialt, sertal 

pembentukaln sikalp daln kepercalya laln 

persertal didik (Djalmalluddin & Walrdalna l, 

2019, p. 13). Proses pembelaljalraln 

merupalkaln proses alktif daln dinalmis di 

malna l pesertal didik memperoleh 

pemalhalmaln, keteralmpilaln, daln nilali-

nilali melallui interalksi dengaln 

lingkungaln, pendidik, da ln malteri 

pelaljalraln dengaln tujua ln untuk 

membalntu pesertal didik mencalpali halsil 

belaljalr yalng efektif daln berkelalnjutaln. 

Medial pembelaljalraln sa la lt ini belum 

dimalnfala ltkaln secalral malksimall dallalm 

pembelaljalraln di sekolalh (Malnsur & 

Mohd Yalsin, 2019, p. 377). Nalmun 

demikialn, dengaln perkembalngaln 

teknologi daln semalkin balnyalknya l opsi 

a lplikalsi pembelaljalraln yalng tersedial, a ldal 

potensi untuk memalnfala ltkaln alplikalsi 

pembelaljalraln secalral lebih malksimall 

da llalm berbalga li pembelaljalra ln di sekolalh. 

Sejalk alwa ll pembelaljalraln terjaldi 

interalksi alntalral pendidik da ln pesertal 

didik untuk mencalpa li tujua ln yalng lebih 

ba lik. Proses belaljalr menga ljalr aldalla lh 

sualtu proses yalng meliputi ralngkalia ln 

kegialtaln pendidik daln pesertal didik 

berdalsalrkaln hubungaln timba ll ballik yalng 

terjaldi dallalm situalsi pendidikaln untuk 

mencalpa li tujualn tertentu. Pembelaljalraln 

di sekolalh dalsa lr mulali disesualikaln 

dengaln perkembalngaln teknologi 

informalsi daln komunika lsi. Seiring 

dengaln perkembalngaln teknologi 

informalsi daln komunikalsi salalt ini, 

penggunala ln a lplikalsi pembelaljalraln ya lng 

sesuali dengaln teknologi informalsi daln 

komunikalsi dihalralpka ln dalpa lt 

menunjalng segallal bentuk pembelaljalraln 

(Gusvital et all., 2022, p. 41). Penggunala ln 

a lplikalsi pembelaljalraln sesuali dengaln 
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perkembalnga ln teknologi informalsi daln 

komunikalsi dalpalt memberikaln balnyalk 

malnfala lt salla lh saltunyal da lpalt menalrik 

perhaltialn da ln memudalhkaln pemalha lmaln 

pesertal didik. 

2. Desalin Gralfis 

Menurut Widyal da ln Da lrmalwa ln 

dallalm Halsaln & Siregalr (2021, p. 52) 

desalin gralfis didefinisika ln sebalga li 

"peneralpaln keteralmpilaln seni daln 

komunikalsi untuk kebutuha ln bisnis daln 

industri". Desalin gralfis ini dalpalt 

mencalkup promosi daln penjuallaln 

produk, pembualtaln identitals visuall 

untuk institusi, produk daln perusalha laln, 

lingkungaln gralfis, desalin informalsi, daln 

peningkaltaln visuall  pesaln dallalm 

publikalsi. Desalin gralfis salnga lt eralt 

kalitalnnyal dengaln seni. Peralncalng jugal  

seoralng senimaln. Seni memiliki balnyalk 

alrti (tergalntung dalri sudut malna l kital 

memalndalngnyal). Alrti seni secalral umum 

aldallalh  usa lhal untuk menciptalka ln bentuk 

yalng menyenalngkaln (sense of bealuty) 

daln keselalra lsaln bentuk yalng balik.  

Beberalpal contoh pemalnfala ltaln 

desalin gralfis dalla lm pembelaljalraln yalitu 

pertalmal, infogralfis yalng malna l dalpa lt 

memvisuallisalsikaln informa lsi daln dalta l 

untuk membalntu pesertal didik 

memalha lmi konsep yalng kompleks altalu 

mengingalt informalsi penting dengaln 

calra l ya lng mudalh diingalt. Kedual, poster 

dalpalt mempresentalsikaln ga lgalsaln a ltalu 

informalsi yalng penting ke da llalm bentuk 

visuall yalng menalrik. Ketigal, a lnimalsi 

yalng malna l da lpalt membalntu 

memperlihaltkaln proses da ln konsep 

albstralk dengaln mudalh dipalhalmi. 

Keempalt, presentalsi visuall untuk 

membalntu memvisuallisalsikaln konsep 

daln ide kalrenal presentalsi berisi galmbalr, 

gralfik, daln a lnimalsi yalng memperjelals 

konsep daln membalntu siswal 

memvisuallisalsikaln ide-ide tersebut. 

3. Lalngkalh-lalngkalh dallalm 

Menggunalkaln Alplikalsi Calnval 

 Sebelum membalha ls lalngka lh-lalngkalh 

dallalm menggunalka ln alplikalsi Calnval, 

berikut ini aldal beberalpa l contoh fitur 

graltis yalng dalpa lt diguna lkaln dallalm 

mendesalin: Pertalmal, fitur a lnimalsi dalpalt 

ditalmbalhka ln dallalm bentuk GIF ke 

desalin yalng ingin dibualt, Calnva l 

menyedialka ln berbalga li alnimalsi graltis 

ya lng dalpa lt penggunal gunalka ln. Nalmun, 

fitur ini tentu berbedal dengaln Ca lnval 

ya lng Pro kalrenal di salna l disedialkaln lebih 

ba lnyalk a lnimalsinyal. Kedua l, templalte 

desalin balnya lk tersedial graltis daln dalpa lt 

dipilih berdalsalrkaln jenis desalin yalng 

diinginkaln penggunal. Mula li dalri desalin 

lalporaln, konten Instalgralm, poster, logo, 

hinggal sertifikalt. Jaldi, penggunal halnyal 

perlu mengedit sedikit salja l ba lik itu teks, 

wa lrnal, galmbalr daln sebalgalinyal. Ketigal, 

terdalpa lt foto daln a ludio graltis untuk 

digunalkaln dengaln kuallitals yalng balgus 

sebalgali penunjalng desalin. Da ln keempalt, 

terdalpa lt talmbalh foto balik itu dalri lalptop 

a ltalu ha lndphone daln fitur edit foto a lga lr 

ha lsilnyal lebih balgus contohnyal dengaln 

menalmbalhka ln keceralhaln, kontrals, 

salturalsi daln berbalgali efek foto lalinnyal. 

 Berikut contoh beberalpa l talha lpaln 

da llalm mendesalin spalnduk untuk 

pembelaljalraln di sekolalh MIN 4 Balrito 

Kua llal: 

 

Ga lmbalr 1. Talmpilaln downloa ld Calnval di 

Plalystore 

 

Ga lmbalr 2. Talmpilaln website Calnva l 



 

177 |  Journal of Instructional Technology Vol 5 No 1 Januari 2024 (172-183) 

 

 

 

Ga lmbalr 3. Talmpilaln log in Ca lnval 

 Ta lhalp pertalmal untuk dalpa lt 

mengalkses Calnval yalitu dengaln 

mendownloaldnyal di Plalystore untuk di 

halndphone alta lu dengaln mengunjungi 

situs www.calnva l.com melallui web. 

Selalnjutnyal malhalsiswal da lpalt sign up 

altalu log in terlebih dalhulu alga lr dalpa lt 

menggunalkaln Ca lnva l untuk mendesalin 

spalnduk pembelaljalraln di sekolalh. Ca lral 

dalftalr a lkun Calnval bisal melallui emalil, 

Falcebook, altalu mengguna lkaln alkun 

Google. Malsukkaln na lmal lengkalp, emalil, 

daln palssword jikal sign up melallui emalil. 

Sedalngkaln jikal sign up dengaln 

Falcebook altalu a lkun Google, silalhka ln 

lalkukaln aluthorize alcces daln setelalh dalta l 

sudalh diisi, malka l malhalsiswal sudalh 

mempunyali alkun Ca lnval. 

  

Ga lmbalr 4. Talmpilaln a lwa ll Ca lnval di 

Ha lndphone daln di Lalptop 

 Setelalh malhalsiswal berhalsil 

mempunyali alkun Calnval, malkal alka ln 

muncul talmpilaln alwa ll dalri Ca lnval. Paldal 

talmpilaln tersebut terlihalt alkun penggunal 

di sisi kalna ln altals da ln a ldal terdalpa lt 

berbalgali malcalm templalte yalng bisal 

digunalkaln untuk mendesalin. 

 

Ga lmbalr 5. Talmpilaln templa lte Calnval 

 Pa ldal ta lmpilaln templalte, ma lhalsiswal 

da lpalt mencalri fitur templalte yalng alka ln 

digunalkaln untuk pembualtaln spalnduk. 

Templalte yalng diguna lkaln da llalm 

mendesalin spalnduk dalpa lt dicalri melallui 

icon sealrch. 

  

Ga lmbalr 6. Talmpilaln desalin daln talmpilaln 

elemen 

 Desalin yalng ingin dibua lt yalitu 

desalin spalnduk untuk sa llalh saltu 

pembelaljalraln, malhalsiswa l da lpalt 

memalka li berbalga li desalin templalte yalng 

terdalpa lt dallalm fitur di sebelalh kiri 

Ca lnval. Pemilihaln ba lckground alda llalh 

proses pertalmal da llalm pembualta ln desalin 

da ln balgialn penting desalin alga lr terlihalt 

lebih menalrik. Pembua ltaln desalin 

spalnduk untuk proses pembelaljalraln 

da lpalt ditalmbalhkaln fitur elements yalng 

berisi galris daln bentuk, ga lmbalr gralfis, 

stiker daln elemen lalinnyal ya lng dalpalt di 

sealrching. 

  

Ga lmbalr 7. Talmpilaln unggalha ln daln 

talmpilaln teks 

http://www.canva.com/
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 Jikal malhalsiswal ingin 

menalmbalhka ln galmbalr, video, alta lu 

aludio malka l malhalsiswal dalpalt 

menggunalkaln fitur ungga lhaln, cukup 

seret file yalng ingin diungga lh alta lu tekaln 

menu unggalh file daln pilih file yalng 

ingin di uploald. Untuk pembualtaln 

spalnduk pembelaljalraln di sekolalh 

diperlukaln teks untuk penulisaln temal 

pembelaljalraln yalng ingin dilalkukaln algalr 

pesertal didik dalpalt membalcalnya l. Da llalm 

fitur teks, Calnval menyaljika ln beberalpal 

desalin teks yalng menalrik da ln penggunal 

dalpalt mengeditnyal menjaldi teks yalng 

balgus. 

 

Ga lmbalr 8. Talmpilaln ha lsil desalin 

 

Ga lmbalr 9. Talmpilaln menyimpaln 

 Setelalh semual desalin selesali, 

malha lsiswal da lpalt mengunduhnyal dengaln 

menekaln tombol balgikaln da ln scroll ke 

balwalh salmpali menemuka ln tombol 

unduh altalu jikal ingin membalgikaln 

silalhka ln tekaln tombol sallin talutaln daln 

balgikaln ke malhalsiswal ya lng ingin 

mengeditnyal la lgi. 

 

Ga lmbalr 10. Talmpilaln spalnduk dalri 

Ca lnval sebalga li alplikalsi desa lin gralfis 

untuk mendukung sallalh saltu 

pembelaljalraln di tingkalt sekolalh dalsa lr 

 

Ga lmbalr 11. Talmpilaln proses 

pembelaljalraln di MIN 4 Ba lrito Kualla l 

dengaln spalnduk halsil edit Ca lnval 

4. Pemalnfalaltaln Calnval untuk 

Mendukung Pembelaljalra ln 

 Da lri jumlalh studi literaltur yalng 

dikalji, terdalpa lt 10 alrtikel ya lng cukup 

berkalitaln lalngsung dengaln temal altalu 

topik yalng berhubunga ln dengaln 

pemalnfalaltaln ca lnval sebalga li alplikalsi 

desalin gralfis daln halsil penelitialnnyal di 

a lmbil dalri talhun 2019-2022. Oktalvialni 

et all. (2022, p. 83) meneliti penggunalaln 

Ca lnval sebalga li infogralfis ba lgi guru-guru 

di SMK Yalpinuh wilalya lh Desal Palntali 

Sederhalna l Kecalmaltaln Mua lral Gembong 

Ka lbupalten Bekalsi. Junialntoro et all. 

(2022, p. 81) meneliti pemalnfala ltaln 

a lplikalsi Calnval untuk mendukung 

presentalsi jenjalng SMK. Alda lwiyalh et all. 

(2019, p. 183) meneliti literalsi visuall 

melallui teknologi Calnva l: stimulalsi 

kemalmpualn krealtivitals berbalha lsal 

Indonesial malha lsiswal. Alwa llialh (2022, p. 

175) meneliti pemalnfala ltaln alplikalsi 

Ca lnval sebalga li medial pembelaljalraln 

maltemaltikal. Irkhalmni et a ll. (2021, p. 

127) meneliti pemalnfala ltaln Calnva l 

sebalgali E-Modul pembelaljalraln 

maltemaltikal terhalda lp minalt belaljalr 

pesertal didik. Supraldalka l (2022, p. 62) 

meneliti pemalnfala ltaln Ca lnval sebalga li 

medial peralncalngaln gralfis. Pelalngi 

(2020, p. 79)  meneliti pemalnfala ltaln 

a lplikalsi Calnval sebalga li medial 

pembelaljalraln Ba lhalsa l da ln Salstral 

Indonesial jenjalng SMAl/MAl. Paltongali et 

a ll. (2022, p. 130), meneliti pemalnfala ltaln 

Ca lnval for Educaltion untuk 

meningkaltkaln keteralmpila ln membualt 
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balhaln alja lr balgi guru sekola lh menengalh. 

Walrdhalnie et all. (2021, p. 51) meneliti 

pemalnfalaltaln a lplikalsi Ca lnval untuk 

desalin gralfis daln promosi produk palda l 

sekolalh islalmi berbalsis kewiralusalhala ln. 

Sedalngkaln Wulalndalri & Mudinillalh 

(2022, p. 102) meneliti efektivitals 

penggunala ln alplikalsi Calnval sebalgali 

medial pembelalja lraln IPAl MI/SD. 

 Metode penelitialn yalng dilalkukaln 

alrtikel terpilih memiliki metode ya lng 

berbedal-beda l. Paldal a lrtikel Okta lvialni et 

all. (2022, p. 83), Junialntoro et all. (2022, 

p. 81). Paltongali et all. (2022, p. 130), daln 

Walrdhalnie et all. (2021, p. 51) 

melalkukaln pengalbdialn malsyalralka lt 

dengaln metode alnallisis da ln pelaltihaln. 

Alda lwiyalh et all. (2019, p. 183), 

Supraldalka l (2022, p. 62) da ln  Pelalngi 

(2020, p. 79), daln melalkuka ln penelitialn 

dengaln metode deskriptif kuallitaltif, 

menggunalkaln teknik alna llisis daltal. 

Sedalngkaln Alwa llialh (2022, p. 175), 

Irkhalmni et all. (2021, p. 127), sertal 

Wulalndalri & Mudinillalh (2022, p. 102) 

melalkukaln peneltialn dengaln metode 

studi literaltur.   

 Pa ldal alrtikelnyal alrtikel Okta lvialni et 

all. (2022, p. 83) memalnfala ltkaln 

pelaltihaln Ca lnval untuk membualt proyek 

sederhalnal sesuali dengaln malteri daln 

modul yalng telalh diberikaln. Da lri 

pelaltihaln Ca lnval tersebut guru-guru 

dalpalt mengimplementalsika ln medial 

krealtif seperti Calnva l ke da llalm 

pembelaljalraln ya lng dilalkukaln demi 

terciptalnyal metode penga ljalraln yalng 

bervalrialsi daln krealtif sehinggal pa lral 

pesertal didik lebih mudalh memalha lmi 

malteri yalng diberikaln. Paldal a lrtikel 

Junialntoro et all. (2022, p. 81), 

memalnfala ltkaln pelaltiha ln Calnva l 

menggunalkaln tools-tools presentaltion, 

resume, falcebook post daln infogralphic. 

Ditemukaln halsil balhwa l pelaltihaln ya lng 

telalh dilalkukaln berhalsil menalmbalh 

walwa lsaln, pengetalhua ln, keteralmpilaln 

dallalm penggunala ln medial Ca lnval pa ldal 

Siswal SMKN 7 Ja lka lrtal Jurusaln Design 

Gralfikal. Palda l alrtikel  Paltongali et all. 

(2022, p. 130) memalnfala ltkaln Calnval 

da llalm mengembalngkaln balha ln aljalr 

seperti pembualta ln slide presentalsi, 

infogralfis, templalte modul daln LKPD 

sehinggal ditemukaln halsil ba lhwal melallui 

pelaltihaln ya lng telalh diberikaln, pesertal 

malmpu untuk membualt ba lhaln a ljalr 

dengaln mengoptimallkaln fitur-fitur yalng 

a ldal palda l alplikalsi calnval. Daln palda l 

a lrtikel Walrdhalnie et all. (2021, p. 51) 

memalnfala ltkaln Calnval da lla lm membualt 

poster, flyer, logo daln lalin sebalgalinyal. 

Ha lsil dalri pelaltihaln ini malmpu 

memperkenallkaln pengguna laln teknologi 

ya lng sedalng trend sala lt ini ya litu alplikalsi 

Ca lnval kepalda l palral pesertal pelaltihaln.  

 Da lri keempalt alrtikel terkalit 

pelaltihaln Ca lnva l tersebut, dalpalt 

dikalitkaln balhwa l Ca lnval jugal dalpalt 

digunalkaln malhalsiswal untuk mendukung 

terlalksalna lnyal proses pembelaljalraln 

ka lrenal membalntu menciptalka ln konten 

pembelaljalraln yalng menalrik daln 

interalktif. Calnval dalpa lt digunalka ln untuk 

membualt slide presenta lsi, poster, 

infogralfis, flyer, daln berbalgali jenis 

konten visuall lalinnyal yalng dalpa lt 

meningkaltkaln pemalhalmaln daln 

keterlibaltaln pesertal didik terutalmal di 

tingkalt sekolalh dalsa lr. Dengaln 

menggunalkaln Ca lnval, malha lsiswal da lpalt 

menciptalka ln konten pembelaljalraln yalng 

menalrik, berwalrnal, da ln mudalh 

dipalhalmi. Malhalsiswa l dalpalt 

menggalbungkaln teks, galmba lr, ikon, daln 

gralfik secalral krealtif untuk 

menyalmpalikaln informalsi dengaln calra l 

ya lng lebih visuall daln mena lrik. Selalin 

itu, Calnval jugal menyedialka ln berbalga li 

templalte yalng da lpalt diguna lkaln sebalga li 

pa lndualn dallalm pembua ltaln konten 

pembelaljalraln, sehinggal malha lsiswal tidalk 

perlu memulali dalri alwa ll. Ca lnval juga l 

da lpalt digunalka ln oleh malha lsiswal untuk 

membualt presentalsi, membualt 

infogralfis, altalu mengembalngkaln desalin 

gralfis lalinnyal ya lng diperlukaln dalla lm 

proses pembelaljalraln. Dengaln 

menggunalkaln Ca lnval, malha lsiswal da lpalt 

mengoptimallkaln fitur-fitur yalng a lda l 

pa ldal a lplikalsi untuk menghalsilkaln 

konten yalng menalrik daln profesionall. 
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 Lebih lalnjut, berikut aldalla lh halsil 

talngkalpa ln lalya lr dalri pelaltihaln yalng 

dilalkuka ln penelitialn di altals: 

 

Ga lmbalr 12. Talmpilaln halsil pelaltihaln 

Ca lnval  da llalm penelitialn Oktalvialni et all. 

(2022, p. 87) 

 Pa ldal a lrtikelnyal Aldalwiyalh et all. 

(2019, p. 183) ditemukaln halsil balhwa l 

literalsi visuall mengguna lkaln medial 

Calnval dalpa lt menstimulalsi krealtivitals 

berbalhalsal malha lsiswal dallalm 

memalpa lrkaln ide altalu membualt 

pemalpalraln mengenali penggunalaln 

Balhalsa l Indonesial yalng balik daln benalr 

kalrenal literalsi visuall menggunalkaln 

calnva l ini jugal menstimulus kegialtaln 

kognitif malha lsiswal/pembelaljalr. Palda l 

alrtikel Supraldalka l (2022, p. 62) tujualn 

yalng ingin di dalpa lt yalitu mencalri solusi 

dengaln calral memalnfala ltkaln Ca lnval 

sebalgali medial peralnca lngaln gralfis balgi 

palral desaliner pemulal dalb pelalku online 

malrketing yalng tidalk memiliki 

pendidikaln desalin nalmun mempunyali 

minalt palda l bidalng desalin gralfis daln 

ditemukaln ha lsil balhwa l da llalm konteks 

difusi inovalsi, pemalnfa lalta ln calnval 

sebalgali medial desalin gralfis malmpu 

memberikaln kemudalhaln-kemudalhaln 

dallalm penggunalalnya l, meningkaltkaln 

krealtivitals daln menghalsilkaln konten 

desalin gralfis dengaln inovalsi balru. 

Sedalngkaln dallalm alrtikelnyal  Pelalngi 

(2020, p. 79) memalnfala ltkaln a lplikalsi 

Calnval dallalm pembelalja lraln Balha lsal 

Indonesial ditemukaln ha lsil balhwal 

dengaln menggunalka ln alplikalsi Calnval, 

guru dalpalt mengaljalrkaln ilmu 

pengetalhualn, krealtivita ls, sertal 

keteralmpilaln yalng a lka ln didalpa ltkaln 

untuk pesertal didik, sehinggal medial ini 

jugal dalpa lt dimalnfala ltkaln da llalm berbalgali 

ralna lh kehidupaln. Jaldi kesimpulalnnyal 

da lri ketigal alrtikel di altals secalra l 

keseluruhaln, pemalnfala lta ln Calnva l 

sebalgali a lplikalsi desalin gralfis dalpa lt 

mendukung pembelaljalraln di tingkalt 

sekolalh da lsalr dengaln memberikaln 

kesempaltaln balgi siswa l untuk 

mengembalngkaln literalsi visuall, 

meningkaltkaln krealtivitals, daln 

memperoleh keteralmpilaln ya lng bergunal 

da llalm berbalga li alspek kehidupaln. 

 Lebih lalnjut, berikut aldalla lh halsil 

talngkalpa ln lalya lr dalri alrtikel penelitialn di 

a ltals: 

 

Ga lmbalr 13. Talmpilaln halsil pemalnfala ltaln 

Ca lnval untuk melaltih krealtivitals desalin 

gralfis dallalm penelitialn Supralda lkal 

(2022, p. 67) 

 Pa ldal a lrtikelnyal Alwa llialh (2022, p. 

175) ditemukaln ha lsil balhwa l dalla lm studi 

literaltur yalng dilalkukaln memalnfala ltkaln 

a lplikalsi Calnval dalpalt memudalhka ln guru 

a ltalu pendidik dallalm pembualta ln medial 

pembelaljalraln maltemaltikal ya lng lebih 

menalrik untuk pesertal didik daln Calnval 

sebalgali medial pembelaljalraln maltemaltikal 

da lpalt mengualtkaln minalt da ln motivalsi 

belaljalr pesertal didik. Sedalngkaln dalla lm 

a lrtikelnyal Irkhalmni et all. (2021, p. 127) 

ditemukaln ha lsil balhwa l da llalm studi 

literaltur yalng dilalkuka ln dengaln 

memalnfala ltkaln alplikalsi Calnval, pendidik 

da lpalt membualt e-modul ba lhaln a ljalr 

maltemaltikal yalng lebih menalrik. 

Teralkhir palda l a lrtikelnyal Wulalndalri & 
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Mudinillalh (2022, p. 102) ditemukaln 

halsil balhwa l dalla lm studi literaltur 

penggunala ln medial pembelaljalraln 

menggunalkaln ca lnval da lpa lt membalntu 

guru daln pesertal didik untuk 

memperjelals pemalha lma ln merekal 

mengenali malteri yalng bersifalt albstralk 

dallalm pelaljalraln IPAl. Sehinggal dalpalt 

disimpulkaln untuk penggunala lnnyal 

dallalm mendukung proses pembela ljalraln, 

Calnval da lpalt dimalnfalaltkaln dallalm 

mendukung pembelaljalraln di tingkalt 

sekolalh dalsa lr dengaln calral menciptalkaln 

medial pembelaljalraln yalng menalrik, 

interalktif, daln membalntu pemalha lmaln 

siswal terhaldalp pelaljalraln. 

 Dengaln demikialn, penggunala ln 

Calnval da llalm mendukung proses 

pembelaljalraln di tingkalt sekolalh dalsalr 

membalwa l malnfala lt dallalm menciptalka ln 

konten pembelaljalraln ya lng menalrik, 

interalktif, daln membalntu pemalha lmaln 

siswal terhalda lp pelalja lraln. Ca lnval 

memberikaln ma lhalsiswal kesempaltaln 

untuk mengembalngkaln keteralmpilaln 

desalin gralfis daln menghalsilkaln konten 

pembelaljalraln yalng krealtif daln 

profesionall. 

 

Kesimpulaln daln Salraln 

1. Kesimpulaln 

 Berdalsalrkaln pembalhalsa ln alrtikel 

dengaln judul Pemalnfala ltaln Ca lnval 

Sebalga li Alplikalsi Desalin Gralfis untuk 

Mendukung Pembelaljalraln di Tingkalt 

Sekolalh Dalsalr berdalsalrkaln halsil studi 

literaltur malka l halsil ya lng dalpalt 

dideskripsikaln, yalitu Calnva l membalntu 

malha lsiswal menciptalka ln konten 

pembelaljalraln yalng menalrik, berwalrnal, 

daln mudalh dipalha lmi. Malha lsiswal da lpa lt 

menggunalkaln teks, galmba lr, ikon, daln 

gralfik secalral krealtif untuk 

menyalmpalikaln informalsi dengaln calra l 

yalng lebih visuall daln mena lrik. Calnva l 

menyedialka ln berbalgali templalte yalng 

dalpalt digunalka ln sebalga li pa lndualn dallalm 

pembualtaln infogralfis, presentalsi, poster, 

daln konten visuall lalinnyal. Templalte ini 

memudalhkaln malhalsiswa l dalla lm 

memulali pembualtaln konten 

pembelaljalraln talnpal ha lrus memulali dalri 

a lwa ll. Dalri hall itu malha lsiswal dalpa lt 

mengoptimallkaln fitur-fitur yalng a lda l 

pa ldal Ca lnval untuk menghalsilkaln konten 

pembelaljalraln yalng menalrik daln 

profesionall. Valrialsi font, wa lrnal, efek 

visuall, daln fitur lalinnyal dalpa lt digunalka ln 

untuk menciptalkaln talmpilaln yalng 

menalrik daln memperkualt pemalhalmaln 

pesertal didik. Pemalnfala ltaln Ca lnval da llalm 

pembelaljalraln di tingkalt sekolalh dalsalr 

jugal da lpalt memberikaln kesempaltaln jugal 

ba lgi siswal untuk mengembalngkaln 

literalsi visuall, meningkaltka ln krealtivitals, 

da ln memperoleh keteralmpilaln yalng 

bergunal da llalm berba lgali a lspek 

kehidupaln. 

2. Salraln 

 Sa lraln ya lng dalpalt peneliti berikaln 

ba lgi penelitialn selalnjutnyal a ldallalh a lga lr 

da lpalt memperdallalm pemalnfala ltaln Ca lnval 

sebalgali a lplikalsi desalin gralfis melallui 

metode lalinnyal tidalk ha lnyal melallui 

studi literaltur. Balgi malhalsiswal, seiring 

dengaln perkembalngaln teknologi 

informalsi daln komunikalsi. Malha lsiswal 

dihalralpkaln a lga lr dalpa lt meningkaltkaln 

krealtivitals da llalm mendesalin daln 

memalnfala ltkaln alplikalsi untuk 

mempermudalh dalla lm melalkukaln 

pembelaljalraln, contohnya l seperti 

memalnfala ltkaln alplikalsi Calnva l.  
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