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Abstrak 

 

Penggunaan multimedia pembelajaran interaktif smart app creator dapat meningkatkan 

motivasi belajar peserta dengan mengacu pada kombinasi elemen-elemen media seperti teks, 

gambar, suara, video, dan animasi yang dikombinasikan dengan interaktivitas pengguna. Ini 

menciptakan pengalaman yang lebih menarik dan berpartisipasi dengan memungkinkan 

pengguna untuk berinteraksi dengan konten. Tujuan penelitian ini adalah (1) mendeskripsikan 

prosedur pengembangan multimedia pembelajaran interaktif berbasis Smart Apps Creator untuk 

meningkatkan motivasi belajar pada mata pelajaran sistem hukum dan peradilan nasional, (2) 

Mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis Smart Apps Creator, (3) Mengetahui 

peningkatan motivasi belajar peserta didik yang mengikuti mata pelajaran sistem hukum dan 

peradilan nasional setelah menggunakan media pembelajaran Smart Apps Creator. Penelitian ini 

menggunakan jenis R&D (Research and Development) dengan menggunakan model pengembangan 

4D. Tahapan pengembangan 4D terdiri dari empat tahapan, yaitu Define, Design, Development, dan 

Dissemination. Teknik analisis data berupa uji normalitas, uji N-Gain score untuk melihat 

peningkatan motivasi belajar peserta didik setelah pemberian perlakuan; uji hipotesis menggunakan 

independent sample t test dan paired t-test. Hasil penelitian pada tahap pengembangan menghasilkan 

ada pengaruh signifikan penerapan multimedia interaktif Smart App Creator terhadap motivasi 

belajar pesserta didik, peningkatan motivasi belajar peserta didik mendapat nilai gain sebesar 0,62 

dengan kategori “Sedang”. Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa multimedia 

pembelajaran interaktif berbasis Smart Apps Creator layak digunakan sebagai media pembelajaran 

bagi peserta didik. Sekolah dapat memanfaatkan multimedia pembelajaran interaktif berbasis Smart 

Apps Creator untuk peserta didik dapat berinteraksi langsung dengan konten, menjawab pertanyaan, 

menyelesaikan tantangan, atau melibatkan diri dalam simulasi hukum yang memberikan pengalaman 

belajar yang lebih mendalam.  
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Abstract 

The use of interactive multimedia learning through Smart App Creator can enhance 

learners' motivation by incorporating a combination of media elements such as text, images, audio, 

video, and animations, combined with user interactivity. This creates a more engaging and 

participatory experience by allowing users to interact with the content. The objectives of this 

research are as follows: (1) to describe the procedure of developing interactive multimedia learning 

based on Smart Apps Creator to enhance learning motivation in the subject of national legal and 

judicial systems, (2) to assess the feasibility of Smart Apps Creator-based learning media, (3) to 

determine the improvement in learning motivation among students who participate in the subject of 

national legal and judicial systems after using Smart Apps Creator learning media. This study adopts 

the Research and Development (R&D) approach using the 4D development model. The 4D 

development stages consist of four phases: Define, Design, Development, and Dissemination. Data 

analysis techniques include normality tests, N-Gain score tests to assess the improvement in students' 

learning motivation after the treatment, and hypothesis testing using independent sample t-tests and 

paired t-tests. The research findings from the development stage reveal a significant influence of the 

application of interactive multimedia using Smart App Creator on students' learning motivation, with 

a gain score of 0.62 categorized as "Moderate". Based on these results, it can be concluded that 

Smart Apps Creator-based interactive multimedia learning is suitable for use as a learning medium 

for students. Schools can utilize Smart Apps Creator-based interactive multimedia learning to enable 

students to directly interact with the content, answer questions, solve challenges, or engage in legal 

simulations, providing a deeper learning experience. 
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Pendahuluan 

Pe lrkelmbangan telknologi yang pelsat 

melmiliki dampak signifikan dalam selmula 

aspelk kelhidulpan, telrmasulk dalam bidang 

pe lndidikan. Elra indulstri 4.0 yang ditandai 

olelh dominasi telknologi melmulngkinkan 

kulalitas pelmbellajaran dapat ditingkatkan 

mellaluli pe lndelkatan digital. Pelnggulnaan 

smartphonel ulmulmnya me lnjadi alat ultama 

dalam melngakselsnya. Dalam kontelks 

pe lndidikan, smartphonel julga melmainkan 

pe lran yang pelnting dalam prosels 

pe lmbellajaran, baik di dalam kellas maulpuln di 

rulmah, telrultama bagi siswa SMA 

Mulhammadiyah 2 Banjarmasin. 

Be lrdasarkan hasil obselrvasi yang tellah 

dilakulkan di SMA Mulhammadiyah 2 

Banjarmasin telrhadap prosels pe llaksanaan 

pe lmbellajaran pelselrta didik ke llas XI IPS mata 

pe llajaran Sistelm Hulkulm dan Pelradilan 

Nasional, Ulmulmnya, hampir selmula siswa 

melnggulnakan smartphonel ulntulk ke lpe lrlulan 

pe lmbellajaran. Pelnggulnaan smartphonel julga 

melmiliki pelran pelnting se lbagai alat yang 

melndulkulng pelnggulnaan me ldia pelmbellajaran 

dan matelri ajar dalam prosels bellajar siswa. 

Pe lnggulnaan matelri ajar julga melmiliki pelran 

yang signifikan dalam prosels pelmbellajaran 

siswa dan belrdampak pada pelmahaman 

melrelka. Selbagai contoh, pe lnggulnaan matelri 

ajar mulltimeldia intelraktif.. Mulltimeldia 

intelraktif adalah kombinasi dari belrbagai 

e llelmeln meldia selpe lrti telks, gambar, sulara, 

videlo, dan animasi yang dikombinasikan 

de lngan fitulr intelraktif. 

Melnulrult gulrul mata pellajaran 

Pe lndidikan Kelwargane lgaraan yang 

diwawancarai, pelnggulnaan bahan ajar 

mulltimeldia intelraktif selbe llulmnya bellulm 

pe lrnah dilakulkan. Hal ini diselbabkan olelh 

waktul yang dipelrlulkan dan keltelrbatasan 

sarana dan fasilitas di se lkolah ulntulk 

melndulkulng pelmbulatan bahan ajar telrselbult. 

Se lbagai altelrnatif, sellama prosels 

pe lmbellajaran dan di telngah pandelmi COVID-

19, meldia pelmbellajaran yang digulnakan 

adalah Googlel Classroom dan aplikasi 

WhatsApp. Dalam hal ini, link videlo yang 

diambil dari aplikasi YoulTulbel dikirimkan 

mellaluli grulp chat selbagai matelri 

pe lmbellajaran.. 

Be lrdasarkan wawancara melnge lnai 

ke lgiatan bellajar dan pelmbellajaran, gulrul 

melnyampaikan adanya pe lrulbahan yang 

melnjadi masalah telrkait relspons siswa, 

telrultama dalam hal motivasi siswa ulntulk 

be llajar. Akibatnya, gulrul me lngalami kelsullitan 

dalam melngeltahuli seljaulh mana pelmahaman 

siswa telrhadap matelri pelmbe llajaran. 

Dalam wawancara delngan gulrul mata 

pe llajaran Pelndidikan Ke lwarganelgaraan, 

ditelmulkan bahwa meltodel pe lmbellajaran yang 

digulnakan adalah meltodel celramah, di mana 

gulrul melmbelrikan pelnjellasan matelri kelpada 

siswa. Namuln, faktanya siswa melmiliki 

ke lsullitan dalam melmahami matelri yang 

disampaikan dan melrasa bosan karelna 

pe lmbellajaran telrfokuls pada gulrul, bulkan pada 

siswa. Dalam hal bahan ajar ataul matelri 

pe lmbellajaran, gulrul hanya melngandalkan 

bulkul Le lmbar Kelrja Siswa dan meldia Powelr 

Point selbagai sulmbelr pelndulkulng.  

De lngan adanya pelngelmbangan 

mulltimeldia intelraktif Smart App Crelator, 

diharapkan dapat melmbantul siswa khulsulsnya 

ke llas XI IPS ulntulk melningkatkan motivasi 

be llajar pelselrta didik pada mata pellajaran 

sistelm hulkulm dan pelradilan nasional di SMA 

Mulhammadiyah 2 Banjarmasin. Pelnelliti 

mellakulkan pelngelmbangan mulltimeldia 

intelraktif dikarelnakan delngan melnggulnakan 

e llelmeln-e llelmeln meldia selpe lrti telks, gambar, 

sulara, videlo, dan animasi, mulltimeldia 

intelraktif dapat melmbantul melmvisulalisasikan 

dan melngilulstrasikan konse lp yang komplelks 

de lngan lelbih jellas. Ini dapat melmbantul siswa 

melmahami matelri delngan lelbih baik dan 

melmpelrkulat pelmahaman melrelka mellaluli 

pe lngalaman bellajar yang lelbih melnyellulrulh.  

Melnulrult (David Jonasse ln, 2004) 

Mulltimeldia intelraktif adalah sistelm 

pe lngajaran yang melmadulkan ellelmeln-e llelmeln 

meldia selpelrti telks, gambar, sulara, videlo, dan 

animasi delngan alat intelraktif selpe lrti 

hipelrlink, navigasi, dan simullasi, yang 

melmulngkinkan pelnggulna u lntulk be lrintelraksi 

selcara aktif delngan konteln dan 

melngelndalikan pelngalaman bellajar melrelka. 
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Fleltchelr, J. D., & Nickelrson, M. T (dalam Thel 

De lsign and Delve llopmelnt of Mulltimeldia 

Instrulctional Matelrial,2003 p.12) Mulltimeldia 

intelraktif dapat melngakomodasi belrbagai 

gaya bellajar siswa, selpe lrti visulal, aulditori, dan 

kinelsteltik. Delngan adanya variasi meldia 

selpelrti telks, gambar, sulara, videlo, dan 

animasi, siswa dapat melmilih cara 

pe lmbellajaran yang selsu lai de lngan prelfelrelnsi 

be llajar melre lka. 

Melnulrult Mardapi, (2012) melngatakan Bahan 

ajar melrulpakan selgala selsulatul yang 

digulnakan olelh gulrul selbagai alat ulntulk 

melnyampaikan informasi dan konselp 

pe lmbellajaran kelpada siswa. Bahan ajar dapat 

be lrulpa telks, gambar, auldio, videlo, alat pelraga, 

ataul meldia lain yang digulnakan ulntulk 

melmfasilitasi prosels pe lmbellajaran. 

Jadi dapat disimpullkan bahwa Delngan 

melnggabulngkan konselp bahan ajar yang 

e lfelktif delngan mulltimeldia intelraktif, gulrul 

dapat melnciptakan pelngalaman pelmbellajaran 

yang lelbih melnarik dan be lrpartisipasi bagi 

siswa. Hal ini dapat melmbantul melningkatkan 

pe lmahaman, motivasi, dan ke ltelrlibatan siswa 

dalam prosels pe lmbellajaran. 

Ulntulk melngatasi pelrmasalahn diatas, 

pe lnellliti telrtarik ulntulk me llakulkan ulji coba  

pe lnellitian pelngelmbangan mulltimeldia 

intelraktif smart app cre lator pada mata 

pe llajaran Pelndidikan Ke lwarganelgaraan 

matelri sistelm hulkulm dan pe lradilan nasional 

ulntulk melningkatkan motivasi bellajar pelselrta 

didik kellas XI IPS di SMA Mulhammadiyah 2 

Banjarmasin dalam mellakulkan kelgiatan 

pe lmbellajaran. Diharapakan delngan 

pe lngelmbangan mulltimeldia intelraktif smart 

app crelator telrselbult melmbulat prosels 

pe lmbellajaran melnjadi lelbih melnye lnangkan 

dan dapat melningkatkan motivasi bellajar 

pe lselrta didik. 

Pe lnellitian ini belrtuljulan ulntulk 

melndelskripsikan proseldulr pelnge lmbangan 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator pada 

matelri sistelm hulkulm dan pe lradilan nasional, 

ulntulk melngeltahuli kellayakan mulltimeldia 

intelraktif smart app crelator pada matelri 

sistelm hulkulm dan pelradilan nasional, dan 

ulntulk melngeltahuli apakah ada pelningkatan 

motivasi bellajar pelselrta didik dari hasil 

pe lngelmbangan mulltimeldia intelraktif smart 

app crelator pada matelri sistelm hulkulm dan 

pe lradilan nasional. 

Metode Penelitian 

Pada pelne llitian pelnge lmbangan ini, 

digulnakan meltodel pe lnellitian dan 

pe lngelmbangan ataul Re lselarch and 

De lvellopmelnt (R&D) delngan pelnde lkatan 

de lskriptif kulantitatif ulntu lk melngelvalulasi 

ke llayakan produlk yang dike lmbangkan selrta 

melningkatkan motivasi bellajar pelselrta didik. 

Meltodel pelne llitian dan pelnge lmbangan (R&D) 

melrulpakan sulatul pe lndelkatan pelne llitian yang 

be lrtuljulan ulntulk melnghasilkan produlk yang 

spelsifik dan melngulji tingkat kelelfelktifannya. 

(Sulgiyono, 2019, p.752). 

Modell pelne llitian yang digulnakan 

dalam pelne llitian ini yaitul melnggulnakan 

modell 4D Delfinel (pelnde lfinisan), Delsign 

(prancanagan), De lvellopme lnt 

(pelngelmbangan), Disselminatel 

(pelnyelbarlulasan). Modell 4-D (foulr-D) 

melrulpakan modell pelngelmbangan pelrangkat 

pe lmbellajaran yang dikelmbangkan olelh S. 

Thiagarajan, Dorothy S. Selmmell, dan Mellvyn 

I. Se lmmell (1974, p.5). Proseldulr 

pe lngelmbangan telrdiri dari elmpat tahapan 

yaitul pe lrtama tahap pelnde lfinisian (delfinel), 

ke ldula tahap pelrancanagn (delsign), keltiga 

tahap pelngelmbangan (de lvellopmelnt), dan 

ke lelmpat tahap pelnyelbarlulasan (disselminateli). 

Sulbjelk ulji coba dalam pelne llitian ini, 

yaitul pelse lrta didik kellas XI IPS SMA 

Mulhammadiyah 2 Banjarmasin. Ulntulk ulji 

coba lapangan diambil melnggulnakan telknik 

random sampling delngan tiga tahapan ulji 

coba. Pelrtama Ulji coba One l by Onel sampell 

yang diambil belrjulmlah 3 orang siswa, keldula 

Ulji coba kellompok kelcil be lrjulmlah 10 orang 

siawa dan keltiga ulji coba lapangan belrjulmlah 

30 orang siwa. 

Dalam pelne llitian pelngelmbangan 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator, 

telknik pelngulmpullan data yang digulnakan 

diantaranya ialah obselrvasi, wawancara, 

angkelt ataul kulisionelr, dan dokulmelntasi. 

|197



 

 

Puspa Dewi, Hamsi Mansur, Zaudah Cyly Arrum Dalu /Pengembangan Multimedia Interaktif … 

 

 

Melnulrult Sulgiyono (dalam meltodel 

pe lnellitian Kulantitatif dan Kulalitatif R&D 

2010) instrulmeln pelne llitian melrulpakan sulatul 

alat yang digulnakan melngulkulr felnomelna 

alam maulpuln sosial yang diamati. Adapuln 

instrulmelnt yang digulnakan dalam pelne llitian 

pe lngelmbangan ini yaitul, lelmbar analisis 

obselrvasi, kulisionelr validasi mulltimeldia 

intelraktif smart app crelator (ahli meldia, ahli 

matelri, relspon siswa, instrulmelnt tels), dan 

pe ldoman wawancara. Instrulmeln yang 

digulnakan selbagai alat ulkulr yang baik dalam 

pe lnellitian harulslah diulji telrlelbih dahullul. 

Validitas produlk diulkulr telrle lbih dahullul 

dari pelnilaian ahli matelri dan ahli meldia. 

Be lrdasarkan kelvalidan ini dipelrolelh saran 

ulntulk dilakulkan pe lrbaikan produlk. 

Ke lpraktisan dilakulkan delngan melmbelrikan 

angkelt kelpada siswa mellaluli tiga tahapan 

yaitul tahap pelrtama ulji coba onel by onel, keldula 

ulji coba kellompok kelcil dan keltiga ulji 

lapangan. Kele lfelktifan dipe lrolelh dari tels 

ke lmampulan melnjawab soal matelri telks 

de lskripsi yang dibelrikan selte llah dilakulkan 

pe lmbellajaran delngan produlk yang dihasilkan. 

Te lknik pelngulmpullan data dan analisis 

data pada instrulmelnt yang digulnakan pada 

pe lnellitian pelngelmbangan ini adalah angkelt 

validitas, angkelt selbellu lm ditelrapkan(preltelst) 

dan angkelt seltellah selbe llulm ditelrapkan 

(posttelst) . Pelnilaian validasi dan kelpraktisan 

melnggulnakan kritelria skala likelrt 1-5. 

Prelse lntasel skor rata-rata kritelria yang 

dihitulng delngan rulmuls se lbagai belrikult 

melnulrult (Elrmawati, I, 2017, p.4): 

𝑥 =
Ʃ𝑠𝑝

Ʃ𝑠𝑚
x 100% 

Keterangan :  

 𝑥 : Prelselntasel validator 

Ʃ𝑠𝑝 : Total Skor yang dipelrolelh 

Ʃ𝑠𝑚 : Skor Maksimulm 

Be lrdasarkan hasil prelse lntasel ke lvalidan 

dan kelpraktisan, kelmuldian diintelrpreltasikan 

ke ldalam kritelrian kelvalidan ataul kelpraktisan 

produlk (Firmansyah & Rulsimanto, 2020, 

p.339) 

Tabell 1. Kritelria Kelvalidan/Kelpraktisan 

Produlk 

 

Presentase (%) Kriteria 

25% - 43% Sangat tidak Praktis/Valid 

44% - 62% Tidak Praktis/Valid 

63% - 81% Praktis/Valid 

82% - 100% Sangat Praktis/Valid 

Dalam pelnellitian ini, ulntulk  

melngeltahuli pelningkatan motivasi bellajar 

siswa yaitul de lngan melngambil nilai preltelst 

ataul selbe llulm melnggulnakan e l-book belrbasis 

we lb (diambil dari nilai gulru l yang suldah ada) 

dan nilai posttelst ataul selsuldah pelnggulnaan el-

book belrbasis welb delngan melnggulnakan soal 

pilihan ganda belrjulmlah 20 bultir soal telntang 

matelri telks delskripsi mata pellajaran bahasa 

Indone lsia. Seltellah dilakulkannya pelngambilan 

nilai preltelst dan posttelst pelnelliti 

melnggulnakan ulji N-gain yang dikelmbangkan 

olelh Hakel 1999 ulntulk melnge ltahuli 

pe lningkatan motivasi siswa. Belrikult adalah 

rulmuls yang digulnakan ulntulk melncari N-gain: 

N-gain (g) = 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡𝑠−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙−𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡
 

Keterangan: 

N-gain  (g) : belsarnya faktor gain 

Skor Posttelst : nilai hasil tels akhir 

Skor Prelte lst : nilai hasil tels awal 

Skor Maksimal : nilai maksimal tels 

Nilai yang dipelrole lh akan 

diintelrpreltasikan keldalam kritelria belsarnya 

faktor N-gain pada tabell 2 be lrikult. 

 

Tabell 2. Kritelri Belsarnya Faktor N-gain 
Interval Kriteria 

g > 0,7 Tinggi 

0,3 < g < 0,7 Se ldang 

g > 0,3 Re lndah 

Se ltellah itul diprelselntaselkan keladalam 

katelgori tafsiran elfe lktifitas N-gain pada tabell 

3 belrikult.  

Tabell 3. Katelgori Tafsiran Elfelktifitas N-gain 

Presentase (%) Tafsiran 

< 40% Tidak Elfe lktif 

40% - 55% Ku lrang Elfelktif 

56% - 75% Cu lku lp Elfe lktif 

>76% E lfe lktif 

 

Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Tahapan pelne llitian dan pelngelmbangan yang 

suldah dilakulkan belrdasarkan modell 4D 

dijabarkan selbagai belrikult. 
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Tahap Definisi (Define) 

Hasil yang dipelrolelh dari tahapan 

pe lndelfinisian (delfinel) pada mata pellajaran 

Pe lndidikan Kelwarganelgaraan matelri sistelm 

hulkulm dan pelradilan nasional di SMA 

Mulhammadiyah 2 Banjarmasin dipelrolelh 

be lrulpa data analisis kulrikullulm, analisis 

karaktelristik pelselrta didik, analisis matelri, dan 

melrulmulskan tuljulan. 

Tahap Perancangan (Design) 

Tahap delsign ataul pelrancangan dilakulkan 

ulntulk melnyulsuln gambaran dari 

pe lngelmbangan mulltimeldia intelraktif smart 

app crelator yang akan digulnakan antara lain, 

melnyulsuln topik pelmbellajaran, pelmilihan 

produlk, pelmilihan format, dan delsain awal. 

Tahap Pengembangan (Development) 

Pada tahap pelnge lmbangan, dilakulkan 

pe lmbulatan pelngelmbangan mulltimeldia 

intelraktif smart app crelator yang suldah 

direlncanakan selbe llulmnya. Se lbellulm dilakulkan 

ulji coba lapangan, ada belbelrapa tahapan yang 

haruls dilakulkan olelh pe lnliti yaitul 

melngelvalulasi produlk pelmbellajaran yang 

suldah dihasilkan kelpada validator ahli 

be lrbasis ulmpan balik kelmuldian direlvisi selsulai 

de lngan saran-saran yang dibelrikan. Tahapan 

validasi dilakulkan olelh 1 orang validator ahli 

instrulmelnt, 2 orang validator ahli matelri, dan 

2 orang validator ahli meldia. Belrikult hasil 

validasi yang dilakulkan ole lh ahli instrulmeln, 

matelri, dan meldia. 

 
Gambar 1. Validasi Instrulme ln 

Be lrdasarkan data diatas total skor 

pe lnilaian olelh validasi ahli instrulmelnt pada 

mulltimeldia pelmbellajaran Smart app crelator 

be lrbasis android seljulmlah 75 (100%) dari skor 

maksimal 75 (100%). Belrdasarkan kritelria 

prelselntasel skor telrselbult te lrmasulk dalam 

katelgori Sangat Valid (82% - 100%). 

 

 
Gambar 2 Validasi Ahli Matelri 1 

Be lrdasarkan data diatas total skor 

pe lnilaian olelh validasi ahli matelri 1 pada 

mulltimeldia pelmbellajaran Smart app crelator 

be lrbasis android seljulmlah 92 (80%) dari skor 

maksimal 115 (100%). Belrdasarkan kritelria 

prelselntasel skor telrselbult te lrmasulk dalam 

katelgori Valid (82% -100%). 

 

 

 

 

 

 

 

Be lrdasarkan data diatas total skor 

pe lnilaian olelh validasi ahli matelri 2 pada 

mulltimeldia pelmbellajaran Smart app crelator 

be lrbasis android seljulmlah 92 (80%) dari skor 

maksimal 115 (100%). Belrdasarkan kritelria 

prelselntasel skor telrselbult te lrmasulk dalam 

katelgori Valid (82% - 100%) 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Validasi Ahli Meldia 1 

Be lrdasarkan data diatas total skor 

pe lnilaian olelh validasi ahli meldia 1 pada 

mulltimeldia pelmbellajaran Smart app crelator 

seljulmlah 120 (68%) dari skor maksimal 175 

Gambar 3 Validasi Ahli Materi 2 
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(100%). Belrdasarkan kritelria prelselntasel skor 

telrselbult telrmasulk dalam kate lgori Valid (63%-

81%). 

 
Gambar 5 Validasi Ahli Meldia 2 

Be lrdasarkan data diatas total skor 

pe lnilaian olelh validasi ahli meldia 2 pada 

mulltimeldia pelmbellajaran Smart app crelator 

be lrbasis android seljulmlah 170 (98%) dari skor 

maksimal 175 (100%). Belrdasarkan kritelria 

prelselntasel skor telrselbult te lrmasulk dalam 

katelgori Sangat Valid (82%-100%). 

Se ltellah dilakulkan validasi delngan 

adanya belbe lrapa pelrbaikan, produlk kelmuldian 

diulji cobakan kel lapangan ulntulk melngeltahuli 

tingkat kelpraktisan produlk delngan mellaluli 

tiga tahap yaitul de lngan hasil selbagai belrikult. 

Uji Coba One by One 

Tabell 4. Hasil Ulji Coba One l by Onel 

Aspek Skor 

SS S KS TS STS 

Aspelk Isi 7 2    

Aspelk 

Kelbahasaan 

4 5    

Aspelk 

Kelmanfaatan 

7 5    

 

Aspelk 

Kelgrafikan 

8 4    

Jumlah 26 16    

Jumlah Skor 130 64    

Ʃ Skor 194 

Presentase 92,3% 

Data yang dipelrolelh dari hasil ulji coba 

Onel by Onel pada pelse lrta didik kelmuldian 

dikonvelrsikan delngan skor pe lnilaian 194, dari 

skor maksimal 210 (100%). Belrdasarkan 

pe lrhitulngan delngan melnggulnakan rulmuls 

skala likelrt dipelrolelh hasil selbelsar 92,3%. 

Hasilnya kelmuldian di intelrprelstasikan delngan 

melnggulnakan tabell kritelria katelgori 

ke llayakan delngan kritelria prelselntasel skor 

telrselbult telrmasulk dalam katelgori Sangat 

Praktis (82% - 100%).  

 

Uji Coba Kelompok Kecil 

Tabell 5. Hasil Ulji Coba Kellompok Kelcil 

Aspek Skor 

SS S CS KS TS 

Aspelk Isi 10 6 4   

Aspelk 

Kelbahasaan 

8 10 3   

Aspelk 

Kelmanfaatan 

8 11 8   

Aspelk Kelgrafikan 12 13 3   

Jumlah 38 39 18   

Jumlah Skor 190 156 54   

Ʃ Skor 400 

Presentase 81,6% 

Data yang dipelrolelh dari hasil ulji coba 

ke llompok kelcil pada pelselrta didik kelmuldian 

dikonvelrsikan delngan skor pe lnilaian 400, dari 

skor maksimal 490 (100%). Belrdasarkan 

pe lrhitulngan delngan melnggulnakan rulmuls 

skala likelrt dipelrolelh hasil selbelsar 81,6%. 

Hasilnya kelmuldian di intelrprelstasikan delngan 

melnggulnakan tabell kritelria katelgori 

ke llayakan delngan kritelria prelselntasel skor 

telrselbult telrmasulk dalam katelgori Sangat 

Praktis (82% - 100%). 

Uji Coba Lapangan 

Tabell. 6 Hasil Ulji Coba Lapangan 
 

Aspek 

Skor 

SS S CS KS TS 

Aspelk Isi 22 19 7   

Aspelk 

Kelbahasaan 

25 28 6   

Aspelk 

Kelmanfaatan 

35 30 2   

Aspelk 

Kelgrafikan 

41 19 6   

Jumlah 123 96 21   

Jumlah Skor 615 384 63   

Ʃ Skor 1.483 

Presentase 87,2% 

Data yang dipelrolelh dari hasil ulji coba 

pada pelselrta didik kelmuldian dikonvelrsikan 

de lngan skor pelnilaian 1.062, dari skor 

maksimal 1.275 (100%). Belrdasarkan 

pe lrhitulngan delngan melnggulnakan rulmuls 

skala likelrt dipelrolelh hasil selbelsar 87,2%. 

Hasilnya kelmuldian di intelrprelstasikan delngan 

melnggulnakan tabell kritelria katelgori 

ke llayakan delngan kritelria prelselntasel skor 

telrselbult telrmasulk dalam katelgori Sangat 

Praktis (82% - 100%). Kritelria hasil relspon 
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Gambar 6 Tampilan Awal 

Gambar 8 Tujuan Pembelajaran 

Gambar 9 Tampilan Isi Materi 

Gambar 10 Penayangan Video 

siswa tellah melmelnulhi batas minimal yang 

haruls dicapai pada ulji kelpraktisan selhingga 

produlk dapat digulnakan pelselrta didik. 

Produlk akhir dari pelne llitiam 

pe lngelmbangan ini adalah produlk belrulpa 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator pada 

mata pellajaran matelri sistelm hulkulm dan 

pe lradilan nasional ulntulk melningkatkan 

motivasi bellajar pelselrta didik kellas XI IPS 

SMA Mulhammadiyah 2 Banjarmasin. Belrikult 

be lbelrapa gambar dari produlk akhir. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tahap Penyebaran (Disseminate) 

Tahap disselminatel adalah tahap 

pe lnyelbaran mulltimeldia inte lraktif smart app 

crelator ulntulk dipelrgulnakan di SMA 

Mulhammadiyah 2 Banjarmasin. Dalam 

pe lnellitian ini, tahap disselminatel dibatasi 

hanya ulntulk siswa kellas XI IPS SMA 

Mulhammadiyah 2 Banjarmasin, produlk suldah 

dinilai layak olelh validator ahli selhingga siap 

digulnakan ulntulk siswa kellas kellas XI IPS 

SMA Mulhammadiyah 2 Banjarmasin.  

Ulntulk se lkolah produlk dikelmas 

ke ldalam belntulk flashdisk de lngan 1 disk selrta 

dibagikan mellaluli grulp pelsan whatsapp 

melnggulnakan link aksels selhingga dapat di 

aksels olelh siswa dan gulrul mellaluli handphonel 

masing-masing. Ulntulk Program Stuldi 

Te lknologi Pelndidikan FKIP UlLM, produlk 

dikelmas dalam belntulk 1 bu lah flashdisk ataul 

Compact Disct (CD) ulntu lk disimpan dan 

dipelrgulnakan. 

Data Hasil Peningkatan Motivasi Belajar 

Tabell 8. Hasil Ulji N-gain 
No Perlakuan Hasil 

1 Rata-rata nilai preltelst 70,2% 

2 Rata-rata nilai posttelst 88,7% 

4 N-Gain skor 0,6 

5 N-Gain skor (%) 62,4% 

Be lrdasarkan dari data diatas melnulnjulkkan 

bahwa rata-rata nilai preltelst siswa kellas XI 

IPS selbe llulm melnggulnakan mulltimeldia 

intelraktif smart app crelator  yaitul 70,2% 

telrmasulk keldalam katelgori “valid”. 

Ke lmuldian, seltellah siswa kellas XI IPS 

melnggulnakan mulltimeldia intelraktif smart app 

crelator  yaitul, rata-rata nilai posttelst yaitul 

selbe lsar 88,7% telrmasulk ke ldalam katelgori 

sangat valid, delngan delmikian hal telrselbult 

melnyatakan bahwa seltellah melnggulnakan 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator  yaitul 

melngalami pelningkatan. Ulntulk hasil rata-rata 

Gambar 7 Menu 
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ulji n-gain skor yaitul selbe lsar 0,6 jika 

dikonvelrsikan keldalam tiga kritelria belsarnya     

faktor gain, maka rata-rata gain telrnormalisasi 

pe lselrta didik belrada pada intelrval 0,3 < g < 

0,6, yang artinya pelningkatan motivasi bellajar 

siswa kellas XI IPS SMA Mulhammadiyah 2 

Banjarmasin selte llah melnggulnakan 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator  yaitul 

melngalami pelningkatan dan belrada pada 

katelgori “sedang” dan hasil dari rata-rata ulji 

N-Gain skor (%) yaitul selbe lsar 62,4% maka 

bisa ditarik kelsimpullan bahwa pelnggulnaan 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator  yaitul 

be lrada dikatelgori prelselntase l 60% - 75% yang 

artinya pelnggulnaan produlk telrselbult “cukup 

efektif”. 

Pembahasan 

Belrdasarkan pelnellitian yang 

dilakulkan olelh Meli Dian Sulgiarto (2019) 

yang belrjuldull "Pelngelmbangan Modull 

Intelraktif Melnggulnakan Lelarning Contelnt 

Delvellopmelnt Systelm (LCDS) ulntulk 

Melningkatkan Hasil Bellajar Pelselrta Didik 

di Kellas X SMA", ditelmulkan bahwa 

mellaluli pelnelrapan modell pelngelmbangan 

4-D (Delfinel, Delsign, Delvellop, 

Disselminatel), modu ll intelraktif yang 

dikelmbangkan ulntulk siswa kellas X 

SMAN 1 Pulrwoharjo, SMAN 1 dinilai 

sangat layak olelh para ahli delngan rata-

rata validasi yang tinggi. Sellain itul, 

analisis relspon siswa melnulnjulkkan bahwa 

siswa sangat melmahami modull telrselbult..  

Belrdasarkan pelnellitian yang 

dilakulkan olelh Nazalin, Ali Mulhtadi 

(2016) delngan juldu ll "Pelngelmbangan 

Mulltimeldia Intelraktif Pelmbellajaran 

Kimia pada Matelri Hidrokarbon ulntulk 

Siswa Kellas XI SMA" melnulnjulkkan 

bahwa mellaluli modifikasi modell 

pelngelmbangan 4-D melnjadi tiga tahapan 

(delfinel, delsign, dan delvellop), mulltimeldia 

intelraktif pelmbellajaran kimia pada matelri 

hidrokarbon dinilai sangat valid olelh ahli 

matelri dan ahli meldia. Ulji kelpraktisan 

dilakulkan pada belbelrapa siswa kellas XI 

IPA 1, dan mulltimeldia intelraktif telrselbult 

dinilai sangat praktis. Belrdasarkan 

pelnellitian ini, mulltimeldia intelraktif 

telrselbult disimpullkan sangat valid dan 

sangat praktis selbagai bahan ajar pada 

matelri pelrulbahan lingkulngan dan daulr 

ullang limbah kellas XI di SMAN 2 Tomia. 

Belrdasarkan pelnellitian yang 

dilakulkan olelh Ian Bimasta Pradana, 

Pulnaji Seltyosari, Sullthoni (2020) delngan 

juldull "Pelngelmbangan Mulltimeldia 

Pelmbellajaran Intelraktif Belrbasis Android 

pada Mata Pellajaran Ilmul Pelngeltahulan 

Alam Matelri Cahaya" melnggulnakan 

modell pelngelmbangan 4-D. Mulltimeldia 

intelraktif yang dikelmbangkan mellaluli 

pelnellitian ini dinilai sangat layak delngan 

tingkat kellayakan selbelsar 97,5% 

belrdasarkan relkapitullasi rata-rata. Hasil 

tels bellajar dari 31 siswa kellas VIII 

melnulnjulkkan bahwa 87% siswa 

melndapatkan nilai di atas standar yang 

ditelntulkan. Olelh karelna itul, mulltimeldia 

intelraktif yang dikelmbangkan dalam 

pelnellitian ini dikatelgorikan selbagai 

elfelktif dan dapat disimpullkan bahwa 

mulltimeldia intelraktif telrselbult valid dan 

elfelktif dalam kelgiatan pelmbellajaran. 

Jika dibandingkan dari hasil pelnellitian 

yang dilakulkan olelh pelnelliti telrdahullul 

selpelrti yang tellah diselbultkan di atas, dapat 

disimpullkan bahwa modell pelngelmbangan 

yang digulnakan pada pelnellitian telrselbult 

adalah pelngelmbangan 4-D dan produlk 

pelngelmbangan yang dihasilkan yaitul 

mulltimeldia intelraktif yang hasilnya 

elfelktif digulnakan dalam kelgiatan 

pelmbellajaran delngan hasil kellayakan  

produlk sangat layak dan tingkat 

kelpraktisan produlk sangat praktis. 

Belgitulpuln delngan pelnelltian yang tellah 

pelnelliti lakulkan, hasil pelnellitian 

melnulnjulkkan bahwa pelngelmbangan 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator 

sangat layak digulnakan delngan tingkat 

kelpraktisan sangat praktis selrta mampul 

melningkatkan motivasi bellajar pelselrta 

didik pada matelri sistelm hulkulm dan 

pelradilan nasional kellas XI IPS SMA 
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Mulhammadiyah 2 Banjarmasin dan cocok 

digulnakan dalam prosels pelmbellajaran. 

Belrdasarkan belbelrapa pelndapat 

para ahli diatas, dapat disimpullkan bahwa 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator 

dapat diselsulaikan delngan kelbultulhan dan 

tingkat pelmahaman individul. Delngan 

melmbelrikan pilihan dan jalulr 

pelmbellajaran yang belrbelda, mulltimeldia 

intelraktif melmulngkinkan para pellajar 

ulntulk bellajar selsulai delngan kelcelpatan 

melrelka selndiri dan melnyelsulaikan 

pelngalaman pelmbellajaran melrelka. Maka 

dari itul, dalam pelnellitian pelngelmbangan 

mulltimeldia intelraktif smart app crelator 

telrbulkti bahwa dapat melningkatkan 

motivasi melrelka karelna melrelka melrasa 

lelbih telrlibat dan belrhasil dalam 

pelmbellajaran selsulai delngan data hasil ulji 

N-gain yang tellah dihitulng. 

Kesimpulan 

Be lrdasarkan data yang didapat dari hasil 

pe lnellitian, maka dapat ditarik kelsimpullan 

selbagai belrikult. 

1. Pe lngelmbangan mulltimeldia intelraktif 

smart app crelator matelri sistelm hulkulm 

dan pelradilan nasional didelsain delngan 

melnggulnakan canva & Microsoft Powelr 

Point. Modell pelnge lmbangan pada 

pe lnellitian ini melnggulnakan modell 

pe lngelmbangan 4D delngan e lmpat tahapan 

yaitul De lfinel, De lsign, De lvellop, dan 

Disselminatel. 

2. Validasi ahli meldia yang dilakulkan olelh 

dula ahli meldia dan dula ahli matelri 

melnulnjulkkan hasil yang sangat layak. Ahli 

meldia 1 melmpelrolelh prelse lntasel validasi 

selbe lsar 68%, selmelntara ahli meldia 2 

melmpelrolelh prelselntasel validasi selbe lsar 

98%. Keldula hasil telrselbult te lrmasulk dalam 

katelgori sangat layak/valid. Validasi ahli 

matelri 1 melmpelrolelh prelse lntasel validasi 

selbe lsar 80%, dan ahli matelri 2 

melmpelrolelh prelselntasel validasi selbe lsar 

80%, keldulanya telrmasulk dalam katelgori 

layak/valid. 

3. Pe lningkatan motivasi bellajar pelse lrta didik 

ke llas XI IPS de lngan melnggulnakan 

mulltimeldia intelraktif Smart App Crelator 

pada matelri sistelm hulkulm dan pelradilan 

nasional telrjadi. Hal ini te lrlihat dari ulji 

coba yang dilakulkan selcara individul (onel 

by onel) delngan prelse lntase l pelningkatan 

selbe lsar 92,3%, ulji coba ke llompok kelcil 

de lngan prelselntasel pe lningkatan selbelsar 

81,6%, dan ulji coba kellompok belsar 

de lngan prelselntasel pe lningkatan selbelsar 

87,2%. Sellain itul, pelnggulnaan el-book 

be lrbasis welb julga melnulnjulkkan 

pe lningkatan motivasi bellajar siswa delngan 

hasil N-gain selbe lsar 0,6, yang telrmasulk 

dalam katelgori seldang, dan prelselntasel 

selbe lsar 62,4%, yang melnulnjulkkan tingkat 

e lfelktivitas yang culkulp. Hal ini 

melnulnjulkkan adanya pe lningkatan 

motivasi bellajar siswa dari prelte lst kel 

posttelst. 

Se ltellah mellakulkan Selte llah mellakulkan 

pe lnellitian, ada belbe lrapa saran dari pelnelliti 

selbagai belrikult. 

1. Bagi pelse lrta didik, Pelnggulnaan bahan 

ajar dalam kelgiatan pelmbellajaran 

sangat dipelrlulkan ulntulk 

melngoptimalkan kelgiatan 

pelmbellajaran, karelna delngan bahan 

ajar selpelrti mulltimeldia intelraktif dapat 

melnciptakan sulasana bellajar yang lelbih 

melnyelnangkan selhingga mampul 

melmbulat siswa telrmotivasi ulntulk 

melngikulti kelgiatan pelmbellajaran. 

Bagi gulrul, helndaknya melmpellajari 

pelmbulatan bahan ajar mulltimeldia 

intelraktif agar mampu l melmbulat dan 

melnciptakan selbu lah produlk 

mulltimeldia intelraktif yang lelbih krelatif 

dan inovatif. 
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2. Bagi pelnelliti sellanjultnya, hasil 

pelnellitian ini bisa digulnakan selbagai 

pelrbandingan dan relfelrelnsi ulntulk 

pelnelliti sellanjultnya dan selbagai bahan 

pelrtimbangan ulntulk lelbih 

melmpelrdalam pelnellitian sellanjultnya 

delngan melnggulnakan variabell yang 

sama ataul belrbelda yang akan 

digulnakan pelnelliti sellanjultnya. 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Arikunto, Suharsimi, Prosedur Penelitian: 

Suatu Pendekatan Praktis, (Cet ke 13), 

Jakarta: Rhineka Cipta, 2006 

Ernawati, I. (2017). Uji kelayakan media 

pembelajaran interaktif pada mata 

pelajaran administrasi server. Elinvo 

(Electronics, Informatics, and 

Vocational Education),Volume 2,No 2, 

(pp.204-210). 

Firmansyah, R,l. S. & Rusimamto, P. W. 

(2020) Validitas dan Kepraktisan 

Modul Pembelajaran Human Machien 

Interface pada Mata Pelajaran Instalasi 

Motor Listrik di SMK Negeri 3 

Jombang. Jurnal Pendidikan Teknik 

Elektro, Volume 2 no 2, (pp.395-403). 

Gagne, R.M. (1985), The Condition of 

Learning and Theory of Instruction, 

New York: Holt, Rinehort and Winston 

(p.35) 

Jonassen, D. H. (2004). Learning to Solve 

Problems with Technology: A 

Constructivist Perspective (2nd ed.). 

Pearson. 

Khotimah, A, Suhartono, & Salimi, M (2017). 

Penerapan Model Problem Based 

Learning Untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Matematika Tentang Perkalian 

dan Pembagian Pecahan Pada Siswa 

Kelas V SDN 1 Tamanwinangun Tahun 

Ajaran 2016/2017. Dalam Jurnal 

Kalam Cendekia; Vol 5, No 2.1 

(pp.182-186). 

Mardapi, D. (2012). Pengembangan 

Perangkat Pembelajaran. Yogyakarta: 

Penerbit PT. Elang Mas. 

Maulida, S I., Adnyana, P. B., Ayu, I., & 

Bestari, P. (2022). Pengembangan E-

book Berbasis Problem Based Learning 

pada Materi Perubahan Lingkungan 

dan Daur Ulang Limbah untuk Siswa di 

MAN Karang Asem.Jurnal Pendidikan 

Biologi Undiksha, Volume 9 no 2, 

(pp.116-129). 

Meidita, A. C., & Susilowibowo, J. (2021). 

Pengembangan Bahan Ajar E-Book 

Berbasis Flipbook sebagai Pendukung 

Pembelajaran Administrasi Pajak 

dengan Kompetensi Dasar PPh Pasal 

21. Edukatif : Jurnal Ilmu Pendidikan, 

3(5), (pp.2217–2231). 

https://edukatif.org/index.php/edukatif/

article/view/784 

Rahmawati, S., & Susanti. (2019). 

Pengembangan Bahan Ajar E-Book 

Pada Mata Pelajaran Praktikum 

Akuntansi Lembaga Berbasis 

Kontekstual Untuk Smk. Jurnal 

Pendidikan Akuntansi, 7(3), (pp.383–

391). 

Rahmah. S. M. (2021). Pengembangan Bahan 

Ajar berupa E-book pada Mata 

Pelajaran Akuntansi Keuangan 

Kompetensi Dasar Akuntansi Piutang 

kelas XI Berbasis Pendekatan Saintifik 

di SMK Yapalis Krian. Jurnal Riset 

Pendidikan Ekonomi (JRPE), 6(2). 

Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif dan 

Kualitatif R&D, (Bandung: Alfabeta, 

2010) 

Sackstein, S., Spark, L., & Jenkins, A. (2015). 

Are e-books effective tools for 

learning? Reading speed and 

comprehension: iPad® i vs. paper. 

|204



 

 

Puspa Dewi, Hamsi Mansur, Zaudah Cyly Arrum Dalu /Pengembangan Multimedia Interaktif … 

 

 

South African Journal of Education, 

35(4). 

Thiagarajan, S 1974. Instructional 

Development for Training Teacher of 

Exceptional Children. Bomington 

Indiana: Indiana University. 

 

 

 

|205


