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Abstract 

The learning process of covid-19 becomes a problem so it requires other alternatives. 

Google Classroom is an application that allows the creation of online classrooms that can be 

accessed anytime and anywhere so that it is expected to overcome learning problems. This 

research aims 1) to know the effectiveness of Google Classroom Basic Graphic Design subjects in 

class X SMK and 2) to know the learning outcomes of learners through the medium of learning 

Google Classroom Basic Graphic Design subjects in class X SMK.  This research is an 

experimental study with a quasi-experimental design type of research. Using non-equivalent 

control group research design. Sampling in this study from 72 students of class X Multimedia SMK 

Muhammadiyah 3 Banjarmasin consists of 2 classes with 36 students each. The results showed the 

average learning outcome of students who did not use Google Classroom was 48.47 while the 

average learning outcome of students who used Google Classroom was 86.81. Through the use of 

Google Classroom students are easier to learn independently. In addition, it can facilitate teachers 

as well as an effective learning alternative. It also proves that the use of Google Classroom can 

improve student learning outcomes. 
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Abstrak 

Proses pembelajaran masa covid-19 menjadi permasalahan sehingga memerlukan alternatif 

lain. Google Classroom merupakan sebuah aplikasi yang akan terciptanya ruang kelas online yang 

dapat diakses tidak terbatas waktu dan ruang sehingga diharapkan dapat mengatasi permasalahan 

belajar. Penelitian ini bertujuan 1) Mengetahui keefektifan Google Classroom mata pelajaran Dasar 

Desain Grafis di kelas X SMK 2) Mengetahui hasil belajar peserta didik melalui media 

pembelajaran google Classroom mata pelajaran Dasar Desain Grafis di kelas X SMK.  Penelitian 

ini merupakan penelitian dengan jenis Quasi Experimental Design. Menggunakan desain penelitian 

Non Equivalent Control Group. Pengambilan sampel dalam penelitian ini dari 72 siswa kelas X 

Multimedia SMK Muhammadiyah 3 Banjarmasin terdiri 2 kelas dengan masing-masing 36 siswa. 

Hasil penelitian menunjukan nilai rata-rata hasil belajar siswa yang tidak menggunakan Google 

Classroom sebesar 48,47 sedangkan nilai rata-rata hasil belajar siswa yang menggunakan Google 

Classroom sebesar 86,81. Melalui penggunaan Google Classroom siswa lebih mudah belajar secara 

mandiri. Selain itu, dapat memudahkan guru sekaligus sebagai alternatif pembelajaran yang efektif. 

Hal tersebut juga membuktikan bahwa penggunaan Google Classroom dapat meningkatkan hasil 

belajar siswa.  

 

Kata Kunci: Google Classroom, Hasil Belajar, Dasar Desain Grafis.   
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Pendahuluan 

Pada masa ini, kemajuan ilmu 

pengetahuan dan teknologi berpengaruh pada 

pembelajaran daring yang dimana guru di 

tuntut berinovasi dengan memanfaatkan media 

daring. Memanfaatkan teknologi dapat 

memudahkan guru di berbagai aspek. Salah 

satu cara yang dapat memudahkan pengajar 

dan peserta didik berkomunikasi khususnya 

pada saat pandemi, adalah dengan 

memanfaatkan teknologi digital di berbagai 

platform atau aplikasi online, seperti zoom, 

spada, google meeting, konvensional group 

dan google classroom. Dengan menggunakan 

media pembelajaran tersebut, tenaga pendidik 

dapat membuat penjelasan materi yang 

menarik dan tidak monoton agar peserta didik 

tertarik dan tetap semangat dalam mengikuti 

kegiatan belajar mengajar tersebut (Surani dan 

Chaerudin, 2019, P.11). Berbagai macam 

teknologi media pembelajaran berbentuk 

platform yang digunakan pada instansi instansi 

pendidikan pada masa ini. Platfrom tersebut di 

gunakan di berbagai tingkat sekolah maupun 

perguruan tinggi untuk mengefektifkan proses 

pembelajaran. Platform platform tersebut 

meliputi Google Classroom, E-learning, 

YouTube, WAG, Edmodo, Zoom, Googlemeet 

dan platform platfrom lainnya yang mampu 

menjadi penunjang fasilitas belajar dari rumah. 

Google classroom adalah platform 

pembelajaran yang memudahkan pengajar 

untuk membuat, berbagi, mengklasifikasi 

setiap tugas tanpa kertas (Afrianti Yustianti 

dan Novita, 2019, p.18 ). Sedangkan menurut 

pendapat lain Google Classroom adalah 

aplikasi yang dikhususkan untuk media 

pembelajaran online atau istilahnya adalah 

kelas online sehingga dapat memudahkan guru 

dalam membuat, membagikan serta 

mengelompokkan setiap tugas tanpa 

menggunkan kertas lagi (Pertiwi, 2021, p. 16). 

Hal tersebut menjadi salah satu dari beberapa 

penelitian perihal aplikasi ini terbukti bahwa 

dapat terlaksana proses belajar peserta didik 

dengan lebih mendalam dan memudahkan 

pendidik untuk mengajar. Hal ini disebabkan 

karena peserta didik maupun pengajar dapat 

mendistribusikan tugas, mengumpulkan tugas, 

menilai tugas di rumah atau dimanapun. 

Google classroom memberikan 

kesempatan kepada para pengajar untuk 

mengeksplorasi kemampuan yang dimilikinya 

kepada peserta didik. Pengajar harus cermat 

dalam memilih dan menggukan media. Selain 

penggunaan media pembelajaran secara online, 

pada situasi pandemi ini,peserta didik 

melakukan proses pembelajaran mandiri atau 

kemandirian belajar. Kemandirian belajar 

menuntut tanggung jawab yang besar pada diri 

peserta didik sehingga berusaha melakukan 

berbagai kegiatan untuk tercapainya tujuan 

belajar. 

Observasi di lakukan di SMK 

Muhammadiyah 3 Banjarmasin khususnya 

pada mata lpelajaran ldasar ldasar ldesian lgrafis 

lkelas lX ljurusan lMultimedia l. lAda lbeberapa 

lmasalah lyang ldi lhadapi lpeserta ldidik. lPertama 

lmasalahnya, lpeserta ldidik lkurang lpokus lketika 

lmengikuti lpembelajaran, lkedua lada lbeberpa 

lmateri lyang ldi lberikan lkurang lmemahami, 

lketiga lpemberian lmateri lpembelajaran lyang 

lkurang lmenarik lsehingga lkurangnya lminat 

lbelajar lpeserta ldidik. lDan ldari lhasil lwawancara 

lbersama lguru, lada lbeberapa lmasalah lyang ldi 

lhadapi. lPertama, lpeserta ldidik lkurang laktif 

lpada lsaat lpembelajaran, lkedua lpeserta ldidik 

ltidak lsemuanya lmemiliki lperangkat llaptop 

luntuk lmelakukan lpraktikum lsecara lmandiri 

latau lmengerjakan lsuatu ltugas lhal lini 

ldikarenakan laplikasi l(software) luntuk 

lpraktikum latau lmengerjakan ltugas ltersebut 

lhanya ldapat ldijalankan lmelalui lperangkat 

llaptop latau lkomputer lsehingga lhanya lbeberapa 

lsiswa lyang lmengumpul ltugas lyang ldi lberikan. 

Kendala lyang lhampir lsama ljuga 

ldirasakan loleh lpengamatan lpada lpenelitian ldari 

lKiky lRizky lNova lWardani lyang ldinyatakan 

ldalam ljurnalnya, lbahwa lselama lproses lbelajar 

lsiswa llebih lmemilih lbermain lhp/laptop luntuk 

ldapat ldigunakan lbermain lgame ldan lguru ltidak 

laktif latau ltidak lberinteraksi ldengan lsiswa. lHal 

lini ldapat lmenjadikan lsiswa lmenjadi ltidak 

lantusias ldalam lproses lpembelajaran lyang 

lberpengaruh lpada lhasil lbelajar l(Kiky, l2021, 

lp.44). lTerbukti lbahwa lkendala lserupa ljuga 

ldirasakan loleh lbeberapa lpengamatan lpada 

lpenelitian llain lsalah lsatunya lpada lpenelitian 

ltersebut. l 

Berdasarkan lpaparan ltersebut luntuk 

lmenyelesaikan lmasalah lyang lada ldi lSMK 

lMuhammadiyah l3 lBanjarmasin, lmaka ldi 

lperlukan lsolusi ldengan lpenyelesain lmasalah. 

lSolusi lpenyelesaian lmasalah lyang ldapat ldi 

lterapkan ladalah lmemanfaatan lgoogle 

lclassroom luntuk lmeningkat lkan lhasil lbelajar 

lpeserta ldidik lSMK lMuhammadiyah l3 
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lBanjarmasin. lOleh lkarna litu lpenelitian lini lakan 

lmengambil ljudul lPemanfaatan lgoogle 

lclassroom luntuk lmeningkatkan lhasil lbelajar 

lpeserta ldidik lpada lmata lpelajaran lDasar lDesain 

lGrafis luntuk lkelas lX lJurusan lMultimedia lSMK 

lMuhamadyiah l3 lBanjarmasin. 

 

Metode lPenelitian 

Jenis lPenelitian 

Jenis lpenelitian lyang ldigunakan lpada 

lpenelitian lini ladalah lQuasi lExperimental 

lDesign. lPenelitian leksperimen ladalah 

lpenelitian lyang ldigunakan luntuk lmencari 

lpengaruh lperlakuan ltertentu lterhadap lyang llain 

ldalam lkondisi lyang lterkendali l(Sugiyono, 

l2009, lp.107). lBedasarkan luraian ltersebut 

lpenelitian leksperimen lberarti, lpenelitian lyang 

ldigunakan luntuk lmencari ltau lpengaruh ldari 

lobjek lyang ldi lgunakan. lPenelitian leksperimen 

lmerupakan lpenelitian lyang ldimaksudkan luntuk 

lmengetahui lada ltidaknya lakibat ldari ltreatment 

lpada lsubjek lyang ldiselidiki. lDalam lhal lini 

lmengetahui lhasil lpeningkatan lbelajar lpeserta 

ldidik ljika lditerapkannya ltreatment ltersebut ldan 

latau ltidak lmenggunakan ltreatment ltersebut. 

 

Waktu ldan lTempat lPenelitian 

Subjek lpenelitian lini ladalah lsiswa 

lKelompok lB1 ldan lB2 lKelas lX lmultimedia 

lSMK lMuhammadiyah l3 lBanjarmasin lpada 

lmata lpelajaran lDasar lDasar lDesain lGrafis 

lTahun lAjaran l2020/2021. lAdapun lsiswa 

lKelompok lB1 lyaitu lberjumlah l36 lanak, 

lsedangkan luntuk lKelompok lB2 lberjumlah l36 

lanak. l 

 

Teknik lPengumpulan lData 

Dalam lpenelitian lini lteknik lpengumpulan 

ldata lsangat lperlu ldilakukan lkarena lmengarah 

lkepada lbagaimana lcara ldata litu ldiperoleh. 

lBeberapa lteknik lpengumpulan ldata lyang 

ldilakukan ldalam lpenelitian lini, lyaitu: l 

a. Interview l(wawancara), ldilakukan lsebagai 

lcara lpengumpulan ldata lsemisal lpeneliti 

lingin lmelakukan lstudi lpendahuluan luntuk 

lmenemukan lpermasalahan luntuk lditeleti, 

ldan lapabila lpeneliti lingin lmengetahui lhal-

hal ldari lresponden lyang llebih lmendalam ldan 

ljumlah lrespondennya lsendiri lsedikit/kecil 

l(Sugiyono, l2013, lp.137). lWawancara ldalam 

lpenelitian lini ladalah lwawancara. 

b. Dokumen ldigunakan luntuk lmengunmpulkan 

ldata lyang lbersumber ldari larsip ldan 

ldokumen lbaik lyang lada ldi lsekolah lmaupun 

lyang lberada ldisekolah lyang lada 

lhubungannya ldengan lpenelitian lini. 

lMenurut lArikunto l(2006, lp.132) 

lmengatakan lbahwa ldokumentasi lyaitu 

l“mencari ldata ltentang lhal latau lvariable lyang 

lberupa lcatatan, ltranskip, lbuku, lsurat lkabar, 

lmajalah, lagenda, ldan lsebagainya. lDalam 

lpenelitian lini lteknik ldokumentasi ldigunakan 

luntuk lmengumpulkan lsilabus lmata 

lpelajaran lDasar lDesain lGrafis, ldan lfoto 

lpenelitian ldi llapangan. 

c. Tes ladalah lbeberapa lpertanyaan latau lsoal 

lserta lalat llain lyang ldifungsikan luntuk 

lmengukur lketerampilan, lpengetahuan 

lintelegensi, lkemampuan lbakat lyang ldimiliki 

loleh lseseorang latau lkelompok l(Arikunto, 

l2006, lp.150). lDalam lpenelitian lini ltes lyang 

ldigunakan ladalah lPretest ldan lPosttest luntuk 

lmengukur lhasil lbelajar ldengan lmemberikan 

lsoal lpilihan lganda lmata lpelajaran lDasar 

lDesain lGrafis lhal lini ldigunakan luntuk 

lmengukur lpencapaian lsiswa ldalam lindeks 

lhasil lbelajar. 

Berdasarkan lteknik lpengumpulan ldata lyang 

ldigunakan lmaka linstrument lyang ldigunakan 

ldalam lpenelitian lini ladalah ltes lformatif lyang 

lberbentuk lpilihan lganda lyang lmenggunakan 

lempat lpilihan lguna lmengukur lhasil lbelajar 

lsiswa lmata lpelajaran lDasar lDesain lGrafis lkelas 

lX lMultimedia lSMK lMuhammadiyah l3 

lBanjarmasin. l 

 

Hasil ldan lPembahasan 

Deskripsi lData 

Deskripsi ldata lialah lusaha lmennampilkan 

ldata lagar ldata ltersebut ldapat ldipaparkan lsecara 

lbaik ldan ldiinterpretasikan lsecara lmudah. 

lTujuan ldari lpenelitian lini ladalah luntuk 

lmengetahui lkeefektifan ldan lmengetahui lhasil 

lbelajar ldari lpeserta ldidik ldalam lpembelajaran 

lmelalui lmedia lpembelajaran lgoogle lclassroom 

lpada lmata lpelajaran lDasar lDesain lGrafis ldi 

lkelas lX lmultimedia lSMK lMuhammadiyah l3 

lBanjarmasin. lSubjek lpenelitian lini ladalah lsiswa 

lKelompok lB1 lberjumlah l36 lsiswa lsebagai lkelas 

leksperimen ldan lkelompok lB2 lberjumlah l36 

lsiswa lsebagai lkelas lkontrol. lKelas leksperimen 
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lmerupakan lkelas lyang lpembelajarannya 

lmenggunakan lmedia lpembelajaran lGoogle 

lClassroom, lsedangkan lkelas lkontrol 

lmerupakan lkelas lyang lpembelajarannya 

lmenggunakan lmetode lkonvensional. 

Data lpenelitian lberupa ldata lnilai lawal 

l(pretest) ldan ldata lnilai lakhir l(posttest). lData 

lyang lsudah ldiperoleh ldisajikan ldalam lbentuk 

ltabel, lgrafik, lharga lrerata latau lmean, lmedian, 

lmodus, lsimpangan lbaku latau lstandar ldeviasi, 

lvarians, lnilai ltertinggi ldan lnilai lterendah. 

lBerikut ladalah ldata lsetelah ldilakukan 

lpengambilan lsampel: 

Kelas lEksperimen 

a. Pretest 

Data lyang ldiperoleh lpada lpretest ldiperoleh 

lmean lsebesar l48,47, lmedian lsebesar l50, 

lmodus lsebesar l50 ldan lsimpangan lbaku 

lsebesar l4,73 lDistribusi lfrekuensi 

lperolehan lhasil lnilai lpretest luntuk lkelas 

leksperimen lB1 ldapat ldilihat lpada ltabel 

lberikut: l 

Tabel l1. lDistribusi lFrekuensi lNilai lPretest 

lKelas lB1 

Kelas lInterval Frekuensi 

28 l– l32 1 

33 l– l37 1 

38 l– l42 3 

43 l– l47 9 

48 l– l52 13 

53 l– l57 7 

58 l– l62 2 

 

 

 

Gambar l1. lDiagram lFrekuensi lNilai 

lPretest lKelas lB1 

b. Posttest 

Data lyang ldiperoleh lpada lpretest ldiperoleh 

lmean lsebesar l86,81, lmedian lsebesar l87,5, 

lmodus lsebesar l90 ldan lsimpangan lbaku 

lsebesar l3,55 lData ltersebut ldapat 

ldisimpulkan ladanya lpeningkatan lhasil 

lbelajar lsiswa lmenggunakan lmedia lGoogle 

lClassroom. l 

Tabel l2. lDistribusi lfrekuensi lnilai lposttest 

lkelas lB1 

Nilai Frekuensi 

74 l– l77 4 

78 l– l81 7 

82 l- l85 7 

86 l– l89 0 

90 l– l93 11 

94 l– l97 3 

98 l– l101 4 

 

 

Gambar l2. lDiagram lFrekuensi lNilai lPosttest 

lKelas lB1 

Kelas lKontrol 

a. Pretest 

Pada lpretest ldata lyang ldiperoleh lmean 

lsebesar l47,22, lmedian lsebesar l45, lmodus 

lsebesar l45 ldan lsimpangan lbaku lsebesar 

l4,54. lDistribusi lfrekuensi lperolehan lhasil 

lnilai lpretest luntuk lkelas lkontrol lB2 ldapat 

ldilihat lpada ltabel lberikut: 

Tabel l3. lDistribusi lFrekuensi lNilai lPretest 

lKelas lB2 

Kelas lInterval Frekuensi 

28 l– l32 2 

33 l– l37 1 
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38 l– l42 2 

43 l– l47 14 

48 l– l52 10 

53 l– l57 5 

58 l– l62 2 

 

 
Gambar l3. lDiagram lFrekuensi lNilai 

lPretest lKelas lB2 

 

 

 

b. Posttest 

Pada lposttest ldata lyang ldiperoleh lmean 

lsebesar l66,53, lmedian lsebesar l65, lmodus 

lsebesar l65 ldan l70 lserta lsimpangan lbaku 

lsebesar l4,52. lDengan lhasil ldata lyang 

ldiperoleh ldapat ldisimpulkan lbahwa 

ladanya lpeningkatan lhasil lbelajar lsiswa. 

lDistribusi lfrekuensi lnilai lkelas lkontrol 

ldapat ldilihat lpada ltabel lberikut lini: 

Tabel l4. lDistribusi lFrekuensi lNilai lPosttest 

lKelas lB2 

Kelas lInterval Frekuensi 

48 l– l52 3 

53 l– l57 1 

58 l– l62 4 

63 l– l67 11 

68 l– l72 11 

73 l– l77 3 

78 l– l82 3 

 

 
Gambar l4. lDiagram lFrekuensi lNilai 

lPosttest lKelas lB2 

 

Uji lNormalitas 

Uji lnormalitas lbertujuan luntuk lmengetahui 

lkenormalan lsebaran ldata ltersebut, ldan ljuga 

luntuk lmemenuhi lpersyaratan lpengujian 

lstatistik lpada lhipotesis. lUji lnormalitas 

ldilakukan lpada ldata lPretest lyang ldapat ldilihat 

lpada ltabel lberikut l: 

 

 

Tabel l5. lHasil lUji lNormalitas 

No Variabel 𝑥ℎ
2 𝑥𝑡

2 Keterangan 

1 Pretest lB1 3,433 11,070 
Terdistribusi 

lnormal 

2 Pretest lB2 7,216 11,070 
Terdistribusi 

lnormal 

 

Berdasarkan ltabel ltersebut, lmaka ldapat 

ldisimpulkan lbahwa lnilai lpretest lkelas 

leksperimen ldan lkelas lkontrol lberdistribusi 

lnormal. 

Uji lHomogenitas 

Keharusan ldilakukannya luji 

lhomogenitas lyaitu luntuk lmengetahui lapakah 

lsampel lberasal ldari lpopulasi lyang lmemiliki 

lvarian lhomogen latau ltidak. lHasil ldari luji 

lhomogenitas ldapat ldilihat lpada ltabel lberikut: 

Tabel l5. lHasil lUji lHomogenitas 

Variabel 𝑭𝒉𝒊𝒕 𝑭𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍 Ket 
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Pretest lB1 1,09 1,76 Homogen 

Pretest lB2 1,09 1,76 Homogen 

 

Berdasarkan ltabel ldiatas lbesarnya lnilai l

 luntuk lnilai lpretest lkelas leksperimen l(B1) 

ldan lnilai lpretest lkelas lkontrol l(B2) ladalah l1,09. 

lmaka ldapat ldisimpulan lbahwa lnilai lpretest lkelas 

leksperimen ldan lpretest lkelas lkontrol lmemiliki 

lvarian lyang lhomogen latau ldata lberasal ldari 

lsampel ldengan lvarian lyang lsama. 

 

Uji lRealibilitas 

Sedangkan luji lrealibilitas lialah linstrumen 

lyang lbila ldigunnakan lbeberapa lkali luntuk 

lmengukur lobyek lyang lsaama, lakan 

lmenghasilkan ldata lyang lsama. lBerikut 

lmerupakan lhasil ldari luji lrealibilitas: 

Tabel l6. lHasil lUji lRealibilitas 

Variabel R-

hitung 

R-

tabel 

Keterangan 

Pre lTest 

lKelas 

lKontrol 

0,728 

0,70 

Reliabel 

Post lTest 

lKelas 

lKontrol 

0,721 Reliabel 

Pre lTest 

lKelas 

lEksperimen 

0,669 Reliabel 

Post lTest 

lKelas 

lEksperimen 

0,645 Reliabel 

 

Berdasarkan ltabel ldiatas luji lreabilitas 

ldiperoleh lbahwa lvariabel lpenelitian lmemiliki 

ltingkat lrealaibilitas lyang lbaik ldengan lnilai 

lCronbach’s lAlpha l> l0,70, lsehingga ldapat 

ldisimpulkan lreabilitas lyang lbaik. 

 

Uji lT 

Uji lT lini ldilakukan ldengan ltujuan 

luntuk lmenghitung ldan lmengetahui 

lperbedaan lhasil lbelajar lsiswa lantar lkelompok 

lkontrol ldan lkelompok leksperimen ladalah 

ldengan luji lT-sampel lindependen. 

 
Tabel l7. lHasil lUji lT 

Kelas thit t5% 

Kelas lKontrol 18,07375 2,03011 

Kelas 

lEksperimen 

38,89227 2,03011 

 

Berdasarkan ltabel ltersebut ldapat ldilihat 

ladanya lpeningkatan lhasil lbelajar lsiswa 

lsehingga ldapat ldisimpulkan lbahwa ladanya 

lselisih lyang lcukup lsignifikan lantara lkelas 

lkontrol ldan lkelas leksperimen. 

Simpulan l 

Dari ldata lyang ltelah ldidapatkan ldari 

lpenelitian, lmaka ldapat lditarik lkesimpulan 

ldiantaranya ladalah lsebagai lberikut: 

1. Keefektifan lgoogle lclassroom lpada lmata 

lpelajaran lDasar lDesain lGrafis ldi lkelas lX 

lmultimedia ldapat ldibuktikan ldengan ldata 

ldan luji lcoba lkepada lsiswa. lPemanfaatan 

lGoogle lClassroom lyang ldilakukan lpada 

lkelas leksperimen lmemberikan ldampak 

lpositif lbagi lsiswa ldalam lpembelajaran. 

lDampak lpositif lyang ldialami lsiswa lketika 

ldiberi lperlakuan ltersebut. lSiswa llebih laktif 

ldalam lproses lpembelajaran, lmotivasi 

lbelajar lyang lmeningkat ldan lsiswa 

lmemiliki lpengalaman lbaru ldalam lbelajar. 

lData lini ldiperkuat ldengan ladanya 

lpenelitian lyang lmenyatakan lbahwa 

lpenggunaan lGoogle lClassroom lsebagai 

lmedia lpembelajaran ljuga lmendukung 

lmeningkatkan lmotivasi lbelajar lsiswa, 

lkarena ldengan ladanya lpengajar 

ldipermudah ldalam lmendistribusi ltugas, 

lsumit, ldan lmenilai ltugas lsehingga lsiswa 

lpun llebih lmudah ldalam lmengelaborasikan 

ldan lmenyelesaikan lpekerjaan lyang 

ldiberikan l(Rikisaputra, l2020, lp.116). 

lMaka ldari litu, lpemanfaatan lGoogle 

lClassroom lpada lmata lpelajaran lDasar 

lDesain lGrafis lKelas lX lmultimedia ldi lSMK 

lMuhammadiyah l3 lBanjarmasin lmenjadi 

lsumber lbelajar lyang lefektif luntuk 

lditerapkan. l 
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2. Pada lpenelitian lini lada l2 lkelas lyang 

lmenjadi lsubjek ldalam lpengambilan ldata. 

lKelas lB1 lyang lberjumlah l36 lsiswa 

lditetapkan lsebagai lkelas leksperiman ldan 

lkelas lB2 lyang lberjumlah l36 lsiswa 

lditetapkan lsebagai lkelas lkontrol. lHasil 

lbelajar lsiswa lmata lpelajaran lDasar lDesain 

lGrafis lkelas lX ljurusan lmultimedia lmenjadi 

lvariabel lyang ldapat ldilihat 

lperbandingannya lsetelah ldiberi lperlakuan 

ldengan lmemanfaatkan lGoogle lClassroom 

lpada lkelas leksperimen. lSetelah ldilakukan 

lpengambilan ldata ldan lperhitungan lmaka 

lpemanfaatan lGoogle lClassroom lhasil 

lbelajar lsiswa lmengalami lpeningkatan ldari 

lrata-rata l48.47 lmenjadi l86.81 ldalam lhal lini 

lterdapat lpeningkatan lsignifikan lantara 

lhasil lbelajar lsiswa lyang lmenggunakan 

lGoogle lClassroom ldan lsiswa lyang ltidak 

lmenggunakan lGoogle lClassroom. l 

 

Saran 

Setelah lselesai lmelakukan lpenelitian, lada 

lbeberapa lhal lyang lpeneliti lsarankan lsebagai 

lberikut l: l 

1. Bagi lpeserta ldidik ldisarankan 

lmemanfaatkan lmedia lpembelajaran lgoogle 

lclassroom lagar lsiswa llebih laktif, 

lmeningkatkan lmotivasi lbelajar lsiswa ldan 

lmemiliki lpengalaman lbelajar lyang lbaru 

lagar ltidak lmonoton lsehingga lpembelajaran 

lmenjadi lefektif ldan ldapat lmeningkatkan 

lhasil lbelajar lpeserta ldidik. 

2. Bagi lpengajar lharus ladanya lpersiapan lyang 

lmatang lsebelum lpenerapan lplatform 

lGoogle lClassroom ldalam lproses 

lpembelajaran, lseperti lrencana 

lpembelajaran lyang lsistematis, lmateri lyang 

lakan ldigunakan, lserta lbagaimana levaluasi 

lyang lbaik. 

DAFTAR lPUSTAKA 

Aminoto lT, lP. lH. l(2014). lPenerapan lMedia lE-

learning lBerbasis lSchoology luntuk 

lMeningkatkan lAktivitas ldan lHasil 

lBelajar lMateri lUsaha ldan lEnergi ldi 

lKelas lXI lSMA lN l10 lKota lJambi. 

lJurnal lSainmatika, l13-14. 

Arikunto. lS l(2006). lProsedur lPenelitian lSuatu 

lPendekatan lPraktik. lJakarta: lRineka lCipta 

Daniati lD., lI. lB. l(2020). lUpaya lPeningkatan 

lMotivasi ldan lHasil lBelajar lMahasiswa 

ldengan lPenerapan lModel 

lPembelajaran lE–Learning lBerbasis 

lGoogle lClassroom lpada lMasa lPandemi 

lCovid-19. lJurnal lKependidikan: 

lJurnal lHasil lPenelitian ldan lKajian 

lKepustakaan ldi lBidang lPendidikan, 

lPengajaran ldan lPembelajaran, l601-

608. 

Dimyati, lM. l(2009). lBelajar ldan 

lPembelajaran. lJakarta: lRineka. 

Kiky lR. lN. lW. l(2021). lEfektifitas lPenggunaan 

lGoogle lClassroom lTerhadap lKualitas 

lPembelajaran lDan lHasil lBelajar. lJurnal 

lSistem lInformasi lMusirawas, l44. 

Pertiwi lI. lL. l(2021. lPengaruh lPenggunaan 

lAplikasi lGoogle lClassroom lPada lMateri 

lSistem lEkskresi lTerhadap lHasil lBelajar 

lSiswa. lJurnal lPendidikan lBiologi, l16. 

 

 

S. lSukmawati, lN. lN. l(2019). lThe lRole lof 

lGoogle lClassroom lin lELT. 

lInternational lJournal lfor lEducational 

land lVocational lStudies, l142– l145. 

Sugiyono. l(2009). lMetode lPenelitian 

lPendidikan. lBandung: lCV lAlfabeta. 

 

|143

Admin
Typewritten text
Journal of Instructional Technology Vol 3 No 2 Juni 2022 (137-143)


